
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジル・ハイド

ウォーリア

ドルイド ドルイド

ヒューリン

闇の一族

6

男

17

義理の親

好奇心

16
5
1

6

12
4
2

6

10
3
1

4

9
3
1

4

20
6
1

7

9
3
0

3

6
2
0

2

81

56

5

ファルシオン

サークレット
ブレストプレート

パマケイアの枝

ハンターアーツ、アキュートアーツ（感知への修正）、ドルイドマスター

至近 -1 11 0 0 0 -1 0

2
-1 9 -1

6 0 4 0 3 11 11
3 10 10

8 21
9 10 3 21 3 10 10

3 3 2

7 2 9 2
6 6 2
7 2 9 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

HＰポーション×３
MＰポーション

ハイＨＰポーション×３
ハイＭＰポーション×３

毒消し×３

取得

ハイＨＰポーション×３
ハイＭＰポーション

消費
ＭＰポーション

228039

17

ハーフブラッド

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

カバーリング

スマッシュ

カバームーブ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ハンターアーツ

アキュートアーツ

ドルイドマスター

フォースウェポン

フォティテュード

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

4

-

2

5

4

-

-

-

-

-

10

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ＤＲの直前

マイナー

〈カバーリング〉

ＤＲの直前

武器攻撃

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシヴ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

１シーンＳＬ回

１シーン１回

１シナリオ１回

１シナリオSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

「種別：長剣」による武器攻撃の命中判定に+1Dする。

行動済にならずにカバーを行う。

白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。

〈カバーリング〉の射程を20mに変更する。

武器攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

武器攻撃を「対象：単体※」に変更。ダメージに+[CL×10]する。

「部位：片」の武器を１つだけ装備している場合、武器攻撃のダメージと【物理防御力】に+[SL×2]する。

攻撃の命中判定に使用する能力値を【感知】に変更する。

【感知】判定の達成値に+[SL+1する。

作成時に最大MP+5

イメージＣＶ：木村良平（エルエルフ・カルルスタイン「革命機ヴァルヴレイヴ」、スレイ「テイルズオブゼスティリア」）

とある組織に所属していた両親が、生まれたばかりの自分を「霧の森」の入り口に置いて行ってしまった。
その後護人の１人（後の義理の親）に保護され、それ以降、１人前の護人となる様、育てられた。
好奇心旺盛な青年で、いつか広い世界を自分の目で見たいと夢見ている。

レベル１スキル
ウォーリア･･･バッシュ（ＳＬ２）、アームズマスタリー：長剣（ＳＬ１）
ドルイド･･･ハンターアーツ（ＳＬ２）

―レギュレーション―
ＣＬ５　所持金４０００Ｇ　ギルドレベル４　地方クラスは全部ＯＫ（ＳＫＧ２適応前）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジル・ハイド レイザーシャープ

シックスセンス

アスレチック

エンラージリミット

フックダウン

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

武器攻撃のダメージに+1Dする。

奇襲攻撃を受けた際、判定に-1Dされる事なく、リアクションを行える。

登攀・跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする。

所持品の重量制限が「【筋力基本値】×2」になる。

「種別：ポーション」のアイテムを１つ使用する。

【感知基本値】に+3する。

【筋力基本値】に+3する。

【最大ＨＰ】に+CLする。
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