
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

フロストデストロイヤー テール・イルダン

29 4161 101/290

テール･イルダン
リーチェル・エイデル

シェイド・トイル
ロンド・ブラン

47
47
46
47

フィルボル
エルダナーン
ヴァーナ
ヒューリン

ビショップ
エレメンタリスト
ランペイジ
ドレッドノート

フォーキャスター
セージ

ニンジャ
サムライ

運命クラス：ビショップ
運命クラス：エレメンタリスト
運命クラス：ランペイジ

運命クラス：ドレッドノート

ギルド共有資金

蘇生
祝福

限界突破
陣形

命の滴
最後の力

ギルドハウス
GH:ギルドキャッスル

再行動
疾風怒濤

GH:バイヤー
命の泉
救出

値引き
蘇生Ⅱ
祝福Ⅱ

派遣販売
緊急収集

限界突破Ⅲ
GH:緊急脱出

士気高揚
高機動部隊
高機動部隊

潜在能力
魂の再臨

GH:ギルドキャラバン
GH:テンプル

GH：ギルドタワー
GHアリーナ

効果参照
効果参照

セットアップ
セットアップ
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ
効果参照

セットアップ
効果参照
効果参照

パッシブ
効果参照
効果参照

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ
ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ
パッシブ

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ
効果参照
パッシブ
パッシブ

クリンナップ

効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ

GL:1 任意のタイミングでギルドメンバー全員のHPを全回復する。

GL:1 任意のタイミングでギルドメンバー全員のMPを全回復する。

GL:1　あらゆる判定に+1D､ダメージに+2Dする。ラウンド終了まで。

GL:1　ギルドメンバーは戦闘移動のみ可能。エンゲージ離脱などは不可。1シナリオに3回。

GL:1　任意のタイミングでギルドメンバー全員のHPとMPを（GL+2)D点回復する。ギルドマスターがダイスを振ること。

GL:1　ギルドメンバー全員のフェイトを(GL÷5+1）点回復する。

GL:1　任意の装備、アイテムをラウンド進行中以外に販売可能。1シナリオに3回｡

GL:5　スキルを一つ選択し、そのSLを1上げる。SL1のスキルは不可能。SL上限を超えてもよい。

GL:5　シーンに登場している全てのキャラクターが行動後に発動可能。ギルドメンバー全員は未行動状態になる。

GL:5　即座にギルドメンバー全員はメインプロセスを行う。ｾｯﾄｱｯﾌﾟ後に全員、行動済みとなる。

GL:2　アイテムを金額の10％増しで売却可能。ただし、価格以上では売却できない。

GL:3　ギルドメンバー全員の【HP】と【MP】を[(GL+5)D]点回復する｡ギルドマスターがダイスを振ること。

GL:1　アイテムを10％の割引価格で購入可能。

GL:10 任意のタイミングでギルドメンバー全員のHPを全回復する。≪蘇生Ⅱ≫は≪蘇生≫と同時に選択できる｡

GL:10 任意のタイミングでギルドメンバー全員のMPを全回復する。≪祝福Ⅱ≫は≪祝福≫と同時に選択できる｡

GL:1　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用することでアイテムの購入や売却が可能になる。GMは却下や制限を設けることが可能。

GL:1　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用することで登場していないギルドメンバーを未行動状態で登場させられる。メンバーのいずれかのエンゲージにバラバラに登場してよい。

GL:5　限界突破の判定+1D効果にさらに+1Dする。

GL:1　ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用することでギルドメンバー全員がシーンから退場する。GMは却下することも可能。

GL:5　ギルドマスターが居る時にギルドメンバー全員の判定に+1D。ただし、戦闘不能または死亡している場合は全ての判定に-1Dする。

GL:3　ギルドメンバー全員の行動値に+5する。

GL:3　ギルドメンバー全員の行動値に+5する。

GL：10 最後の力を再び使用できるようにする。

GL:2　エリンディル西方の好きなところに移動可能。ただし、GMが却下することも出来る。ラウンド進行中は使用不可。

GL:3　ギルドメンバー全員のHP,MP回復効果に（GL+3）する。ダイスで求めない結果にも効果あり。

GL:5　魔法攻撃、回復、ダメージ増減を行う魔法効果に+5。ただし、ダイスで結果を求めるもののみ。

GL:3　ギルドメンバー全員のダメージロールに+2Dする。

学生の頃から存在している。
メンバーは【遺跡探索部】に所属していたメンバーで構成されている。
他にも居るのだが多すぎるので主要メンバーのみ書かれて居る
面倒なのでエキストラ＆モブ扱いにしようかと(ぇ

基本的に使用するギルドサポート
蘇生　祝福　陣形　限界突破　命の滴　最後の力　命の泉　高機動部隊×2
士気高揚　派遣販売　値引き　GH:緊急脱出　緊急収集
再行動　疾風迅雷
GH:テンプル　GH:ギルドタワー　GH:ギルドキャッスル

クリア後について

メンバー全員がテニアに行ってしまった為に
ギルドの名前だけが一人歩きしていき
テール含むメンバー全員が聖人君子のように語り継がれていたりする｡
本人を知る人達はそんな事は思っては居ないが……。
精霊の王様達との契約を破棄するのを忘れていたりする……。
結局だけど彼らはエリンディルに帰るつもりあるんだろうか？

召喚出来る精霊……≪精霊の主　マクスウェル≫のデータ
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