
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルサール・ベラトリクス

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

一般人

6

♀

28

病気の兄

好奇心

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

23
7
2

9

9
3
1

4

20
6
1

7

7
2
1

3

54

87

5

おしゃれの盾
ビギナーズロット
ひまわりの髪飾り

癒しの衣
クイックバンド

高位聖印

大きな目（おしゃ盾）

0 0 0 3 0 -1 0
至近 -1 5 0 0 0 0 0

3
3

2 1

4 0 3 0 7 7 8

4 0
3 5 3 9 7 8 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 +2ｄ +3 12 4
9 +3 12 2
9 +1 10 2

4 4 2

異次元バッグ
ＭＰポーション

野菜
冒険者セット

チョーク
ポーションホルダー

ドレス/礼服
ハイＭＰポーション

大きな目
転移の呪符

675219

8

マジックセンス

プロテクション

ヒール

ホーリーウェポン

エフィシエント

エンサイクロペディア

クイックヒール

ナチュラルヒストリー

レイズ

フォローアップ

アフェクション

ウィークポイント

コンコーダンス

マジカルハーブ

ベアアップ

★

5

★

1

5

★

★

★

★

1

★

1

★

2

★

-

3

4

4

5

10

5

8

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

パッシブ

セット

イニシ

パッシブ

メジャー

ＤＲ直後

セット

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

ＳＬ体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

知力判定

1/MP

1/シーン

SL/シーン

1/シナリオ

作成時に知力基本値+3

ダメージ軽減を行う。受ける予定のダメージに-[SLd+１０]

ＨＰ回復を行う。【ＨＰ】[３ｄ+ＣＬ×３+２ｄ+１０+２+３]点回復。

ダメージ増加を行う。武器攻撃ダメージに[ＳＬ×３+１０]する。シーン終了まで

魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減の魔術効果に+[ＳＬ×２]する。

エネミー識別を行う。

《ヒール》を使用する。

エネミー識別の判定に+２Ｄする。

戦闘不能を回復。【ＨＰ】［２ｄ+１０+２］点回復。対象は行動済となる。

ファンブルを振った直後、対象はその判定を振りなおせる。

対象が受ける予定のダメージを0に変更する。

識別済みの対象のリアクション-１Ｄ。ラウンド終了時まで。

場面（選択）、視界。に対してエネミー識別を行える。

プリプレイ時、ＭＰポーション５個取得。

スキルのリアクション【精神】判定に+1ｄ

体に妙なあざがある

OP自己紹介
メルサール・ベラトリクスといいます。メルサール、もしくは縮めてメルとお呼びください
マシリートの町の外れに住んでいて、父と兄の三人住まいをしています。
父は元騎士だったらしいのですが、現在はのんびりと農作業などして過ごしています。
兄は生まれつき体が弱く、寝床の上で生活する日が多いのですが、ここ数日は調子がいいようです
私は父の農作業を手伝ったり、薬草を育てながらそれらを売って生活しております
ですが、私は世間一般で言うところの好奇心旺盛、という部類らしく、最近は冒険者という生き方にも興味を持ってます
たくさんのことを知りたいですね。私と兄に共通する謎も・・・あ、いえ。なんでもないですよ？
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルサール・ベラトリクス トレーニング：精神

フェイス：アエマ

トレーニング：知識

スティグマ

フックダウン

★

★

★

★

★

フェ１

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリン

自身

自身

自身

自身

自身 シーン１

【精神基本値】に+３する。

HP回復、MP回復するスキル、アイテムの効果に+２。

【知識基本値】に+３する。

判定（振り直し含む）後、達成値+1Ｄ、シナリオ１回。

ポーション使用
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