
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

家康

アリス

バロック

ゴシック

喪失

0

煉獄

13
死の訪れ

血の宴

ほろんだ世界

水の中

９５番

５番

どうしてかわからない、けれど世界はほろんだ。そして、みな死んだ。生きているものはなく死んだ大地が広がっている。あぁ、なぜ動いているのだろう。死んだ体で動くという矛盾。心が、頭が、魂が、理解することを拒む。なぜ、動いているのだろうか。

暖かな水の中、ふと目が覚める。体にまとわりつく感覚、ぼんやりと見える複数のカプセル。あぁ、ここで最初に目覚めたのか…。0 1 1

3 0 3

1 0 1

たからもの

元親

孫市

お市

依存

恋心

憧憬

独占

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

胴

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

陽となりし者

戦の心得

怪力

引き裂き

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

幼き日の己

揺るがぬ絆を

かた

うで

こぶし

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

大数珠

折れた槍

ほね

ほね

あし

しっぽ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

4

1

2

1

なし

なし

　なし

3

3

1

なし

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0~2

自身

0

0

自身

なし

なし

効果参照

自身

自身

0

自身

他の姉妹からの対話判定+1(【癒し】相当)

肉弾攻撃の判定+1(【狂鬼】相当)

肉弾・白兵ダメージ+1

【あご】【こぶし】の効果が「肉弾攻撃1+切断」となる

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

最大行動値+2(【よぶんなあたま】相当)

対象の姉妹一人と対話判定(【ボイスエフェクト】相当)

移動1

支援1

肉弾攻撃1

同ターン内の次カウントに使用するマニューバコスト-1(最低0)

なし

なし

戦闘終了時に残っていれば、自身以外の姉妹が損傷した基本パーツ３つを損傷前に戻せる

たからもの。元々は大切な誰かがつけていた物だったような…？

たからもの。筒の部屋で見つけた

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1
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