
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

モンク モンク

ヒューリン

一般人

24

天涯孤独

正義

15
5
1

6

37
12
1

13

33
11
3

14

9
3
0

3

9
3
2

5

36
12
1
2
15

10
3
0

3

286

243

11

翠の籠手

蝶の帽子
ミラージュクローク

トリックマント
求道者の腰帯

至近 25 0 0 0 0 0

1 1
9
5

13 0 14 0 15 19 11
5 56 22 1 10 10

7 2
18 88

17 37 16 29 21

3 2 3

5 5 2
13 13 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ロープ

MPポーション
HPポーション

輝くトラペゾヘドロン
モバコイン

万能薬
EXMPポーション

真実の指輪
小さな奇跡

GMPポーション

1097430

13

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー：格闘

バタフライダンス

インタラプト

アディショナルブロウ

アイアンフィスト

ピアシングストライク

コンバットスロー

カウンタースロー

コールアウト

 クイックアイテム

スペシャライズ　格闘

マインドアデプト

ウェポンフォーカス

★

1

★

★

★

3

★

3

1

3

3

★

5

★

★

-

4

5

5

4

10

パッシヴ

メジャー

DR直前

イニシアチブ

-

武器

10m

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

BSを受けている相手に+6dダメ

武器攻撃ダメージ＋精神

ダメ+(3+3)d

 精神判定　+6　対象に逆上

アイテムを一つ使用できる

命中　5 　ダメ　5

精神+2

ダメ　5

フ　ェ　イ　ト　課　金　兵　モ　バ　マ　ス      HP283 MP102 フェイト4   BE MY BEBY 10 トリップ 2  毒10
素＋トリックマント＋ギルドシンボル+GH：アリーナ   インクレイズ 19   
(2+2+4)d

カウンタースローの可能性が欲しい

ビースティングなんかに絶対負けない！→ビースティングには勝てなかったよ・・・

モバコイン 40000
モバコインを買う事が出来る
このモバコインとフェイトを1点消費することにより、対象の判定を+4Dにすることが出来る またダメージの場合、60点とする

シルヴィアの手作りフィナンシェ
メインクラス：シーフ
　敏捷+3　感知+1　ＨＰ+100　

プリン 1000G
MP +5d+50

GH:ギルドキャッスル  サポートストライク
 
ギルドシンボル   GH：アリーナ   +4d     



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェイント

モアタフネス

ペネトレイトブロウ

ゲイルスラッシュ

ブラインドスポット

ラピッドハンド

アフターイメージ

霞霧　　　　

ゴーストアタック

クイックムーブ

アクセルヒット

アクロバットドッジ

ブラッドエッジ

サポートストライク

サポートストライクⅡ

タイムマジック

ダッシュアタック

シャドウハイド

ソウルバスター

ディテクト

★

3

★

3

5

★

★

★

3

5

1

5

★

5

3

★

★

★

3

1

1

1

4

6

15

12

10

9

6

4

15

5

10

8

マイナー

メジャー

メジャー

ムーブ

効果参照

回避判定直後

命中判定直前

サポートストライク

ムーブ

ムーブ

回避判定直前

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝsl

ｼｰﾝsl

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

対象が行うリアクション-1d

HP+15

防御貫通

フェイント ダメ+5d

ダメ+敏捷

命中　回避　+1d

相手の命中判定がクリティカルのときに使用できる。 　　相手のダメージの半分のＨＰロスを与える。 　　バッド：使用した際　ＨＰの半分のＨＰロスを受ける。 　　　　　　その際、ＨＰが0以下になる場合、このスキル使用後戦闘不能となる。

ピアシングストライク　+SLd

行動　移動　+2*SL

sl*4 ダメ増加

振り直し

命中判定+2d

対象の命中判定+1d

対象のダメ+2d

ムーブ　二種使用可

ダメ+2d 戦闘移動

メジャーアクション可

受けたダメージ分HPロス

回避ダイスで6が1コでもでたらクリティカル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイザーストーム

イクイップリミット

キングスマーチ

トレーニング：精神

フェンサー　I

エンラージリミット

フェンサー　Ⅱ

ゲッシュ：ボトムズ

フェンサー Ⅲ

マシンアーマー

マシンリム

バイタリティ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 3

ワイドアタック

クリンナップ

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

HP MP を40点追加する

攻撃対象の数だけ+d　フェイト１使用

リアクション+2d　フェイト1

フェイト3点　シナリオ中１コイン使用　次シナリオフェイト回復無しゲッシュ差し押さえ

ダメロ+2d フェイト1

物理防御2　魔法防御1

HP+CL

ポーション使用可
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