
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

安川一友

ハヌマーン
モルフェウス

FHエージェントA

感染

政治権力

破壊

FH/奸計

ビジネスマン

33

欲望：居場所

2
3
1
2

1 0
0
0
0

4
1
3
2

7
4
4
4

68
12
12
17
34

10 4 8 7
5 5 6 6

四輪 国語
演技

レネゲイド
国語

心理学
英語
教育

FH
裏社会
エンブレムデータ：フローズンリリー　財産ポイント＋5、他のキャラクターが行う判定に自分の財産ポイントを使用できる

4 4
5

5
4
4
4
5

7
5
5

インフィニティ・ウェポン
シールドクリエイト

白兵
白兵

7r+10
7r+10

3
+Lv*2+7

+Lv+12
0

アーマークリエイト 11+Lv*2

0 0

Dロイス・錬金術師
渚左あかり

織部蓮
信頼

好奇心
不安
不安

思い出の一品
情報収集チーム

20 30

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モル

インフィニティウェポン

シールドクリエイト

影走り

アーマークリエイト

ヴィークルモーフィング

レストレインコマンド

ライトスピード

空蝉

魂の錬成

波紋の方陣

剣精の手

援護の風

★

0

3

3

3

3

3

2

2

1

1

1

5

2

5

-

1d10

2

3+2

3+2

1

2+2

2+2

4

5

4D10

4D10

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

単体

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

↓100

100%

120%

120%

80%

リミット：カスタマイズ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CLT値-Lv（下限値7）

武器作成、シーン中有効

盾作成、シーン中有効

戦闘移動を行う。離脱可。封鎖の影響も受けない。シナリオLv回

防具作成、シーン中有効

乗り物作成

暴走を含むバステを3個回復。シーンLv回

メインプロセスでメジャーアクションを2回行える。CLT+1。シナリオ1回まで

HPダメージを0に。シナリオ1回

戦闘不能から回復。1D×10点回復、シナリオ1回

HPダメージが適用させる直前。ダメージ-[Lv+1]D点する。自分以外。ラウンド1回まで

カスタマイズを組み合わせた武器攻撃の判定のダイスを1つ10に変更。1回の判定で1回、シナリオで[Lv+1]回使用可能。

対象が判定を行う直前に使用。判定のダイスを+Lv個する。ラウンド1回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

安川一友

カウンセリング
経済
医学

4
5
3

サイコメトリー

巨匠の記憶

カスタマイズ

浸透撃

かまいたち

獅子奮迅

黄金錬成

ハイパータフネス

砂の結界

砂の祝福

メモリー：剣嵐セル

メモリー・織部忠親

メモリー・織部祐真

軽功

超越者の眼力

彼方からの声

無音の空間

壁抜け

折りたたみ

万能器具

成分分析

文書偽造

2

2

3

3

1

3

3

10

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

5

1

1

1

1

2

2

2

2

4

-

-

1

1

-

-

-

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

常時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

武器

武器

視界

武器

至近

至近

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

-

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

至近

範囲（選択）

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

全ての情報技能と組み合わせ可能。ダイス+[Lv+2]個

芸術、知識、情報と組み合わせる。ダイスを+Lvする

技能白兵・射撃、判定のダイス＋Lv個

ガード不可。カバーリングした場合もガードを行ったとしてダメージを算出できない。シナリオLv回まで

白兵攻撃の射程を視界に。攻撃力-5

攻撃対象を範囲（選択）に、シナリオLv回

常備化ポイント+30　侵蝕率基本値+3

最大HP+[Lv*3]侵蝕率でレベルアップしない　+30

カバーリング

離れたところをカバーリング

所属セル・信頼感

パートナー・愛情

友人・幸福感

身軽である

非オーヴァードをエキストラに。シナリオLv回

大気中の音声伝達力を操作。Lvｋｍ先に音声を届かせたりできる

音波伝達と匂いの拡散を遮断して気配を完全に消し去る

障害物を無視して移動する

Lv個までの物品を折りたたんで隠しておく。知覚対決

日用品を作り出す

物体の構成要素を割り出し、含まれている元素とその性質を性格に把握する

特定の書類や紙幣などを偽造する。購入判定にボーナスはなし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

安川一友 贋作師

無上厨師

1

1

-

-

メジャー

メジャー

至近

至近

自身

効果参照

自動

自動

見たことのある複製品を作る。効果は一週間ほど

料理を作り出す
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