
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユェリィ・ホト・フレミッシュ

スカウト

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

冒険者

10

女性

17

放浪者

好奇心

15
5
1

6

19
6
3

9

16
5
0

5

6
2
0

2

24
8
2

10

6
2
0

2

9
3
2

5

94

86

5

バリスタ

蝶の帽子
身かわしの服

トリックマント
鷹の目

スペシャライズ・ウェポンフォーカス・マークスマン・バタフライダンス・スピードショット・スプリンター・ストロングボウ
鷹の目・蝶の帽子

30m -1 21 0 0 0 -3 0

1 1
1 4

5

9 0 5 0 2 15 11
5 20 3 5

3 2
13 44

9 10 2 15 16

3 7 3

10 1 11 3
9 1 10 3
10 1 11 3
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット
小型ハンマー
小道具入れ
くさび*5

ポーションホルダー
ハイMPポーション*5

毒消し*3
矢筒

ファインアロー*2

祝福の矢*2
スーパーノヴァな矢

野菜*10
理力符

売却額
過去の支出

5598922

22

ハイジャンプ

ワイドアタック

ピアシングストライク

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

ブルズアイ

インタラプト

バタフライダンス

ビースティング

スピードショット

ブラインドサイド

ストロングボウ

シュートアウト

ウェポンフォーカス

リサイクル

★

1

3

5

★

★

★

★

3

★

5

★

3

★

★

-

4

5

-

-

6

-

-

4

-

-

-

5

-

8

パッシヴ

メジャー

ダメージロールの直前

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

効果参照

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

リアクション

パッシヴ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

-

自動

自動

-

命中

-

-

-

命中

-

自動

1ｼﾅ1回

1ｼﾅSL回

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃のダメージに+SLd

「種別：弓」使用時に命中・ダメージ+SL

「種別：弓」使用時に命中+1d

射撃攻撃のダメージに+【感知】

対象の使用したスキル効果を打ち消す

回避判定に+1d

命中判定に+(SL+1)d

「種別：弓」使用時に武器の行動値修正を0にする

識別済みのエネミーにダメージ+SLｄ

弓の重量+3、攻撃力+5

射撃・魔法攻撃に対するリアクションを命中判定で行える

「種別：弓」使用時にダメージ+5

シーン終了時に使用した矢弾を回収

世界を見てくる。そう言い残して集落を後にし、自由気ままに旅をしている兎耳族の少女。
常に敬語を使い物腰柔らか。しかし単なるクセのようなものであり敬う心はあまりない。
クールかつクレバーな生き方を目指しているが、押しに弱く、たびたび厄介ごとに巻き込まれる。
冒険者としての能力はお世辞にも高いとは言えない。
（少なくとも他種族にとっては）年齢の割に小さい体格のせいで低く見られがちなのが悩み。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユェリィ・ホト・フレミッシュ マークスマン

アデンダム

スプリンター

ファインドトラップ

リムーブトラップ

アンチトラップ

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

インテンション

イクイップリミット

シックスセンス

アニマルエンパシー

サーチリスク

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

イニシアチブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1ｼﾅ１回

射撃攻撃のダメージ+(SL*5)

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

移動力+5m

罠探知の判定に+1d。探知に失敗しても罠が作動しない

罠解除の判定に+1d

トラップ探知、危険感知、トラップ解除に+1、トラップ作動時の判定に+2

感知に+3

筋力に+3

最大MPに+CL

重量制限+5

被奇襲時リアクションにペナなし

動物・魔獣エネミーと意思疎通が可能

危険感知+1d
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