
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イリス

ウォーロード

モンク モンク

ドゥアン

グランアイン信仰

50

女

13

放浪者

運命

65
21
3

24

61
20
2

22

11
3
2

5

9
3
0

3

11
3
0

3

66
22
1
2
25

10
3
0

3

565

365

11

素手
反魔光の盾

魔套ハードレイバー
ユースタスの奥義

1 89
40 20 -5

30 30

22 0 5 0 25 8 29
9 92 68 65

20 -10
32 201
31 112 5 138 140 3 19

4 4 2

3 3 2
22 22 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
EXHPポーション×10
EXMPポーション×10

65

25

ナチュラルウェポン

バッシュ

スマッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

ハードマッスル

レジストエレメンタル

マインドアデプト

アセティック

オートガード

セルフヒーリング

スラッシュブロウ

インデュア

ストロング

★

5

1

1

1

1

3

3

1

1

3

1

3

1

1

-

4

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

DR直前

効果

パッシブ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

1/MP

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のダメージに＋筋力する

武器攻撃のダメージに＋CL×10

格闘の武器攻撃の命中＋1Dする

格闘の武器攻撃のダメージ＋精神

物理防御＋SL×3

魔法防御＋SL×3

精神＋2

物理・魔法防御＋3

物理防御＋SL×2　魔法防御＋SL

HPをCL×10回復する

武器攻撃のダメージ＋SL×2D6

受けたバッドステータスを回復

白兵攻撃のダメージ＋3

ゲッシュ：無手の誓い
ゲッシュ：女王への誓い（ウェポンチェンジを制約に）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イリス シールドスラム

ソウルバスター

ハイボルテージ

クロススラッシュ

フルスイング

バイオレントヒット

アームズロジック：格闘

ハイパーゲイン

パーフェクトボディ

ドラゴンチェンジ

レジェンド

チェンジスケイル

グレートスケイル

エンシェントレジェンド

レジェンドプラス

ストームアタック

ストロングスタイル

イモータルブラッド

ワンツーブロウ

メタルマッスル

トリプルブロウ

アンブレイカブルボディ

1

1

5

1

3

1

1

1

5

1

10

5

5

1

10

3

5

1

5

1

1

1

-

-

-

12

10

-

-

-

-

5

-

3

8

-

-

-

3

-

6

-

10

-

パッシブ

効果

パッシブ

メジャー

マイナー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

セットアップ

アイテム

マイナー

リアクション

パッシブ

アイテム

パッシブ

セットアップ

戦闘不能

判定直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

白兵攻撃のダメージ＋盾の重量

受けたダメージを対象にも与える

武器攻撃のダメージ＋SL×4

バッシュを2回使用する

武器の攻撃力を倍にする

ボルテクスアタック使用回数＋1

格闘の武器攻撃の命中＋1Dする

白兵攻撃のダメージに＋筋力する

HPをSL×20回復する

同時にチェンジスケイルを使用する

任意の武器の攻撃力＋SL×3

物理・魔法防御＋SL×3

ダメージをSL×10軽減する

レジェンドのSL上限を10にする

物理防御＋SL×2　魔法防御＋SL

スラッシュブロウに＋SL×3D6

格闘の白兵攻撃ダメージ＋SLD6

HPを1D6回復する

格闘の白兵攻撃の命中＋1D6

格闘の武器攻撃のダメージ＋2D6

白兵攻撃を3回行う

物理・魔法防御＋CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イリス ビルドアップフォース

ファイティングロウ

カバームーブ

ファストセット

クロックアップフォース

アルティメットボディ

バーサーク

オーバードライブ

シールドストライク

クールランニング

ジュエルスキン：闇

ジュエルスキン：水

ジュエルスキン：火

ジュエルスキン：光

ジュエルスキン：風

ジュエルスキン：地

ドラゴンソウル

エンシェントソウル

ディフェンスライン

フェイス：グランアイン

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

5

5

3

1

1

10

5

1

3

1

3

3

3

3

3

3

5

1

1

1

1

1

5

-

4

6

9

20

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

9

-

15

-

-

-

マイナー

パッシブ

カバーリング

ムーブ

セットアップ

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

命中

-

-

-

シーンSL回

シーンSL回

シナリオSL回

シーンSL+1回

次の武器攻撃ダメージロール＋20

武器攻撃の命中判定＋SL+1

カバーリングの射程を20mにする

マイナースキルを同時に使用する

ビルドアップフォースを5回使用

白兵攻撃のダメージ＋筋力基本値

武器攻撃ダメージ＋SL×3

バーサーク中命中判定＋1D6

武器攻撃の命中とダメージ＋SL

バーサークのリアクション-1D6無し

闇属性の魔法ダメージ-SL×10

水属性の魔法ダメージ-SL×10

火属性の魔法ダメージ-SL×10

光属性の魔法ダメージ-SL×10

風属性の魔法ダメージ-SL×10

地属性の魔法ダメージ-SL×10

自身が行う判定に＋1D6する

ドラゴンソウルを＋2D6に変更

対決勝利時武器攻撃を失敗させる

攻撃のダメージ＋2

精神基本値＋3

筋力基本値＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イリス トレーニング：器用

トレーニング：幸運

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

バイタリティ

サクセション

ベアアップ

フックダウン

ウェポンチェンジ

イミューンウェイト

インサイト

オピニオン

ブラフ

デストロイヤー

エンラージリミット

アニマルエンパシー

ホーム：アヴェルシア

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

3

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

シーン1回

シナリオ1回

器用基本値＋3

幸運基本値＋3

敏捷基本値＋3

感知基本値＋3

知力基本値＋3

最大HP＋CL

任意の装備の攻撃力か防御力＋1

リアクションの精神判定＋1D6

ポーションを使用する

右手と左手の装備を変更する

装備の移動修正を0に変更する

嘘を見抜く等の精神判定＋1D6

説得等の精神判定＋1D6

嘘を吐く等の精神判定＋1D6

オブジェクトに対するダメージ＋2D6

所持品重量制限を倍にする

動物と意志疎通出来る

筋力、感知、精神基本値＋1

情報収集の判定に＋2D6
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