
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一条楓

ソラリス
ソラリス

レネゲイドビーイングB

16

感染

資産家

解放

姉との離別

UGNｲﾘｰｶﾞﾙ/高校生

女

37

無疵なる石

0
0
2
6

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1 1 6
1 1 3

3

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞにより+6(↑100で+8) UGN 1

ｼｮｯﾄｶﾞﾝ(ｽﾗｯｸﾞ)
★ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
万色の庭園

万色の庭園↑100

射撃
　　
　　
　　

1r+2
0
0
0

0 5 照準器ｶｽﾀﾑ

ｺｽﾄ4　ﾗｳﾝﾄﾞ中の攻撃力+21　回避ﾀﾞｲｽ-2　行動値+14
ｺｽﾄ4　ﾗｳﾝﾄﾞ中の攻撃力+24　回避ﾀﾞｲｽ-2　行動値+16

0 0

Dﾛｲｽ：無疵なる石
一条 瑞希
花澤 紅葉
霧谷 雄吾

蔓草 ノエル
姫神 明夏羽
都築 京香

執着
慕情
友情

連帯感
連帯感
連帯感
感服

恐怖
不安
嫉妬
不安
不安
脅威

敵愾心

ｶｼﾞｭｱﾙ
制服

携帯電話
ｴﾝﾌﾞﾚﾑ：ﾘﾏｲﾝﾄﾞｿｳﾙ
ｴﾝﾌﾞﾚﾑ：Rﾊﾞﾗﾝｻｰ

ｴﾝﾌﾞﾚﾑ：ｷﾞｬﾗﾝﾃｨﾌﾟﾗｽ
専用ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑ：記憶の欠片

ｺﾈ：UGN幹部
医療ﾄﾗﾝｸ

18 10

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

さらなる力

ｱｸｾﾙ

活性の霧

覚醒の秘薬

解放の雫

ﾀﾌﾞﾚｯﾄ

多重生成

奇跡の雫

ｱｸｱｳｨﾀｰｴ

帰還の声

拡散する世界(特殊)

★

0

1

3

1

7

7

1

7

5

3

1

1

1

1

-

1d10

(5)

2

5

1

3

2d10

3

2-1

3

6

10

6

10

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

視界

視界

至近

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

20

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

80↑

-

-

120↑

120↑/解放

-

ﾘﾐｯﾄ

100↑

120↑

ﾋﾟｭｱ

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ﾀﾞｲｽ+（Lv）個

ｼｰﾝ中の【精神】を使用する判定の達成値+(Lv×2)

対象を未行動にする 行動済みのｷｬﾗｸﾀｰを対象とする

ﾗｳﾝﾄﾞの間、対象の行動値を+(Lv×2)する　

対象がﾗｳﾝﾄﾞ中に行う攻撃の攻撃力を+（Lv×3）し、回避ﾀﾞｲｽを-2個する

対象を未行動にする　他ｴﾌｪｸﾄと組み合わせ不可　自身を対象にできない　ｼﾅﾘｵ1回

ﾗｳﾝﾄﾞの間、対象のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの判定の達成値を+(Lv×3)する　ただし、効果を受けた対象の侵蝕率は2上昇する　効果に同意する対象にしか使用できない

ｴﾌｪｸﾄの射程を視界に変更する　組み合わせている場合はその全てを変更する　ｼｰﾝ（Lv）回

前提条件：ﾀﾌﾞﾚｯﾄ　ﾀﾌﾞﾚｯﾄと組み合わせて使用し、その対象を（Lv+1）体へ変更する

対象が戦闘不能になったときに使用する　戦闘不能を回復し、HPを(Lv×5)点まで回復する　自身を対象にできない　ｼﾅﾘｵ1回

対象が戦闘不能になったときに使用する　戦闘不能を回復し、HPを(Lv×10)点まで回復する　ｼﾅﾘｵ1回

対象の使用回数制限があるｴﾌｪｸﾄの回数を1回復する　複数の制限がある場合はそのすべての回数を1回復する　ｼﾅﾘｵ1回

〈専用ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑによって取得〉　対象が「対象：自身」以外のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを宣言した時に使用する　そのﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを射程：視界、対象：ｼｰﾝ(選択)にする　自身はHPを20点失う　ｼﾅﾘｵ1回　

★行方不明の姉を探すUGNｲﾘｰｶﾞﾙ
彼女には2つ年上の姉がいた。園芸が趣味で、よく植物の話をしてくれる優しい人物だった。楓もその話を聞くのが大好きで、その光景はまさしく平和を体現して
いるようだった...。そう、あの日、姉が行方不明となるまでは...。

彼女は姉と朝食をともにした後、いつものように庭で作業をしているはずの姉を探したがどこにも姿はなく、ただそこにあったのは鈍い光を放つ石だけだった。
それに触れた瞬間、彼女の世界は変わってしまった。
無疵なる石に触れた彼女の直接伝わってきたものは、姉の記憶と、ただ深い闇に沈んでいく姉の姿だった...。

現在はUGNｲﾘｰｶﾞﾙとして活動している彼女は、姉の行方と自身に取り込まれた石が見せる記憶を追って非日常の世界で戦っている。

一言
「これはほんの一欠片。でも、きっとみんなを助けてくれる力になるの。」

※ﾜｰｸｽはﾚﾈｹﾞｲﾄﾞﾋﾞｰｲﾝｸﾞであるがUGN所属のため、取得できるｴﾝﾌﾞﾚﾑは『UGN共通』または『UGNｲﾘｰｶﾞﾙ』のものとする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

一条楓

★ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ
解放の雫↑120

再起の劇薬↑120
★ﾏｲﾅｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ
ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ↑100

★ﾒｼﾞｬｰ
願いの欠片↑80

★ｵｰﾄ
+ﾀﾌﾞﾚｯﾄ

+多重生成
+拡散生成

空想庭園↑100
永劫の秘薬↑120

再臨

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0

2r+9
0
0
0
0
0
0
0

ｺｽﾄ3　対象：範囲(選択)　ﾗｳﾝﾄﾞ間、対象のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの達成値+24、侵蝕率+2
ｺｽﾄ2D10　覚醒の秘薬

【精神】を使用する判定の達成値+6
【精神】を使用する判定の達成値+8

ｺｽﾄ5  対象を未行動にする

ｺｽﾄ1　射程を視界に変更する
ｺｽﾄ3　『ﾀﾌﾞﾚｯﾄ』と共に使用し、対象を(Lv+1)体に変更する

ｺｽﾄ4　ﾀﾌﾞﾚｯﾄ＆多重生成
ｺｽﾄ10　拡散する世界

ｺｽﾄ10　ｱｸｱｳｨﾀｰｴ
ｺｽﾄ6　帰還の声

声無き声 1 - ﾒｼﾞｬｰ 視界 ｼｰﾝ(選択) 自動 -
離れている人に思念を伝えるｴﾌｪｸﾄ　相手が心を開いてくれるなら、相手の心の声も聞こえるようになる　GMは〈RC〉による判定を行わせてもよい
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