
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

フィンレイ = アルテーン

サジタリア

サジタリア

1

男

28

アサルトエンジンの上級職員 遺言
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800

トゥーハンド

シャープショット

メイキング・ショット

コマンダー

1/1

1/1

1/1

1/1

0

2

1

インスタント

 アクション 

インスタント

パーマネント

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

2

2

0

0

二つのショットを持ち、同時に射撃を行うアーツ　ショットを、好きな組み合わせで両手に装備することができる。　ダメージ修正と命中修正はそれぞれの武器を合算すること。　なお、それぞれの武器に特殊な効果がある場合、　両方の効果を同時に持つものとする。

命中率とダメージを同時に高め、射撃を行うサジタリアならではのアーツ。　射撃攻撃に　＋[アーツLv]％　＋2×[アーツLv]ダメージ

射撃武器を持たない時に訪れる戦闘時に、ショットを作り出して得意な射撃戦にもっていく為の力である。　命中＋0％　攻撃力2＋2×[アーツLv]　のショットを作り出す。（戦闘終了まで有効）

情報収集を行う仲間たちに、あなたは的確な指示を出すことができる。　あなたとヘリックスのつながったキャラクターが情報を集める判定　（聞き込みや文献閲覧など）を行う際、使用可能。　あなたは他のキャラクターにも『サクセス』を使用することができる。

瑕疵：傷痕

明るく常に飄々とした青年。弟が居り、昔から弟の事を溺愛している。
普段から異性に声を掛けられる事が多いものの、付き合う事はなく全員友人止まりにしているらしい。
婚約者が居たが、暗殺者に襲われた時に自身を庇う形で亡くしていて、その際に出来た腹部の傷痕をわざと残している。
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