
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルク・ラル・シュレイア

エルフ

妖精使い

9

1260

暗視、剣の加護/優しき水

男 16

子供の頃に家出したことがある
自分のモノではない記憶がある
目標としている人がいる（いた）

10

4

12

9 1 5 25 4

9 2 4 25 4

5 1 5 15 + 2 2

6 2 9 21 3

7 2 8 29 + 1 5

9 4 7 32 5

フェンサー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

8

8

6

2

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ソード

回避行動

魔法拡大/数

マリオネット

武器習熟S/ソード

2120

2121

IB31

IB29

IB39

IB38

IB31

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

キャッツアイ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

バークメイル

パラライズミスト

0

0

9 13 13 11

0

ソフトレザー

マナタイト加工のバックラー

7

4

0

1

2

16

3

1

4フェンサー

ファストスパイク

ピアシング

失刃剣《ヴェナティオー》

失刃剣《ヴェナティオー》（魔刃）

失刃剣《ヴェナティオー》（魔刃）S

ガンブレード

魔力撃宣言時変化。両手持ちで威力+10、装備時魔力+1

魔力撃宣言時変化。両手持ちで威力+10、装備時魔力+2

必筋15（30）ジャイアントアーム必須

1H投

1H投

1H両

1H両

1H両

1H

1 1

4

5 -1

5 1

5 1

14

13

12

14

14

13

9 14 6

8 14 14

11 14 5

9 14 20

9 14 30

10 14 25

3 25 75 16 4 50

14 0 12 15 58

妖精魔法 8 13

とんがり帽子

ディスプレイサー・ガジェット：信念のリング

狩人の解析鏡

そよ吹きマント

知性の指輪

アルケミーキット

華美なる宝石飾り

怪力の腕輪

封妖の小手

射撃攻撃に対しての回避力+1

▼特技候補
剣習熟A、S、回避行動、魔法拡大数、マリオネット、防具習熟A、S

▼略歴
Selc Lare Ciurayha
花の国フェンディル出身。平凡な一般エルフ家庭の少年。兄と姉が1人ずつ、妹が1人居る。
中間やや下の立ち位置だったため、4人の中では一番自由な立場だった。

幼少期の頃に、自分ではない『誰か』の記憶を自覚し、一度そこから得た知識を家族に披露した折、激しい叱責を受け、一時的に家を追い出
される。
ほとぼりが冷めて戻ってからは自分が普通でなく、安易に記憶を持ち出してはいけないと自覚し、以降は表に出さなくなる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルク・ラル・シュレイア

失刃剣《ヴェナティオー》

紅い剣（消失）

冒険者セット

50mロープ

保存食1週間分x11

着替えセット

礼服

羽ペン

インク

羊皮紙x3

快眠の寝具

土の宝石

アンバー（土の宝石）

水の宝石

炎の宝石

ルビー（炎の宝石）

風の宝石

光の宝石

ムーンストーン（光の宝石）

闇の宝石

知性の指輪x2

俊足の指輪x8

怪力の腕輪

マテリアルカード・緑Ax14

マテリアルカード・緑Sx4

魔香草x18

救命草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx3

3点魔晶石x29

5点魔晶石x20

10点魔晶石x5

5点マナチャージクリスタルx2

陽光の魔符+1x6

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+1x6

月光の魔符+2x5

ホーリービーンズ

酒の種

宝石ケース

フード付きハーフマント

サバイバルコート

集中の鉢巻き

黒罪神の黒い本

紅夢神の赤い本

セービングマント

サーマルマント

聖印（アステリア）

32046

"蘇る刃"

華美なる宝石飾り購入＆専用化

とんがり帽子専用化

バックラーのマナタイト加工

マナタイトバックラー専用化

集中の鉢巻き購入

封妖の小手購入

七番目の吸血鬼"セイミ"とのコネ

30

70

50

50

50

10

50

0

618 928
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