
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ステラ・Ｓ・バズレール

アンビュラス

プロミネンス

2

女

13才

一般人 高潔

3

12

7

11

0

1

0

3

0

0

0

0

3

13

7

14

33

43

37

44

31

52

7

24

アイアンボルト

防護ベスト

カーバンクルハート
カーバンクルハート

4

3

23 0 4 31 0 6 7 0

23
23
23

0
0
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4
4
4

31
31
31

4
0
4

6
6
6

7
7
7

3
3
3

メンタルドリンク

クロニクル

ヒーリング

ファースト・エイド

スフィア・アンビュラス

カウンターアクト

サージャン

インターミスト

リバイブ

ストラテジー

プロスパリティ

ブリリアンス

1/1

2/5

1/5

1/5

1/1

1/3

1/3

1/1

1/1

1/1

1/1

0

3

3

x

2

0

0

10

5

0

0

インスタント

 アクション 

インスタント

インスタント

 アクション 

パーマネント

パーマネント

 アクション 

 アクション 

パーマネント

パーマネント

遠距離

遠距離

遠距離

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

味方全体

味方単体

味方単体

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

　自身　

3

3

3

0

3

0

0

3

0

0

0

ウィルとＬウィルを合計で１点以上消費。１０×消費したウィル数+ボーナス点ＨＰ回復。１シナリオに１回まで。

HPを（2＋［アーツLv］）D6＋ボーナス点回復

HPを［アーツLv］D6＋ボーナス点回復（1ラウンドに1回のみ使用可能）

種別PE以外のアンビュラスアーツの対象数を［アーツLv］＋1体まで拡大可能にする。

対象のバッドステータス1種を回復させる。

外科医療に関する【知】判定に＋10×[アーツLv]％

内科医療に関する【知】判定に＋10×[アーツLv]％

戦闘不能をHP1かつ行動済みの状態で回復する。

自分以外の味方全員を再配置する。

各ラウンドの開始時、使用者以外のＰＣ全員がウィルを２点得る。

各ラウンドの終了時、使用者以外のＰＣ全員がウィルを２点得る。

瑕疵：意志薄弱

ウェーブのかかった長い金髪を持つ、小さな女の子です。
ハイランダーとして覚醒する前は一般人の家庭で育っていました。
どんな難病でも治してしまえるお医者さんを目指していますが……恐らく、それは儚い夢でしょう。

Lv.2　スキルデータ
ヒーリング２
ファーストエイド１
スフィア・アンビュラス１
プロスパリティ１
リバイブ１
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