
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エルフェス・リリトハルト

エルフ

妖精使い

2

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 103歳

大喧嘩をしたことがある
おぼれたことがある
守りの剣を手に持ったことがある

10

4

12

10 20 3

8 18 3

3 7 1

11 15 2

11 23 3

7 19 3

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

2

1

1

魔法誘導 223 エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

3

3

ルビー

サファイア

トパーズ

冒険者セット

魔香草x4

スカウト用ツール

保存食

40

3 18 54 1 3 21

0/× 4 4 5 25

妖精魔法 2 5

宝石ケース 宝石を４つまで収められる

一般技能
ベガー（物乞い）街角にあって施しを受けて生活する者たちです。人物観察に長けています。また、街の噂などにもよく通じています。５
バーバー（髪結い・理髪師）金銭に余裕のあるものは、彼ら理髪師に整髪や髭剃りを頼みます。理髪師は刃物の扱いに慣れており、いざとな
れば、切開や縫合など、簡単な外科手術も行えます。２
スクライブ（筆者人）書物を書き写したり、貴族の代書を行います。複数の言語に通じている者も少なくありません。３

幼少時代、豪雨の日に家族と大喧嘩し家出していたところを蛮族に見つかり、言葉巧みに操られ、故郷の守りの剣を引きぬき持ち出してしま
う。
その後、蛮族に増水した川に突き落とされるが、息も絶え絶えになりながら何とか故郷に戻る。
しかしそこで見たのは既に壊滅した故郷の姿であった。
自身の愚かさへの憤怒と罪の意識で、自ら命を絶とうとも思ったが、燃え盛る蛮族への憎悪がそれを許さなかった。
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