
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カオナシ

クルセイダー

カンナギ セージ

レムレス

放浪

39

男性？

？

憑依

運命：放浪

46
15
0
1
16

9
3
0

3

7
2
0

2

9
3
0
1
4

51
17
3
2
22

60
20
4
9
33

15
5
1
-1
5

390

347

5

無銘
クラーケンウィップ
ノーフェイスの仮面

バトルマスター
ゴールデンゴージェット

深紅の竜鱗

ｱｷｭｰﾄｱｰﾂ､ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ､ｲｸｽﾄﾘｱﾝ､ﾏｼﾝｱｰﾏｰ､ﾊﾝﾀｰｱｰﾂ
王竜、リムブーストメタル

至近 0 43 0 0 0 0 0
-3 12 -3

40 40
20 -2 31 0

0 42 40

3 0 2 0 33 24 21
28 12 2 4 2

15 2 2 30
31 90
28 59 2 119 117 21 51

3 2 3

22 8 2 32 3
3 3 2
22 8 2 32 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2
33 33 3

祝福の花
神使の護印

神気のスクロール
神鏡

守護の呪符*7
生命の呪符
理力符*12

リムブーストメタル
収納

にく*30
勇気のホイッスル*9

万能薬*5
蘇生薬*2
野菜*10

ハイＭＰポーション*20
飯

仮面
三徳包丁、ダーク*3

クイックケース
ファミリア：感知

猟犬、使用人
王竜

55904104

100

リインカネーション

プロテクション

★パッシブ

フォーティテュード

ステッドファスト

エディケイテッド

ラーニング

イミュニティ：威圧

マインドアデプト

ハードワイヤード

サイバーアイ

ワイルドパワー

ボディビルディング

ドルイドマスター

アキュートアーツ

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3

-

パッシヴ

DR直後

-

20m

-

自身

単体

自身

-

自動成功

-

1/MP

-

フォーティテュード取得、幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

精神基本値+3

スリップしない

知力、精神+1

種族スキル１つ習得（ステッドファスト）、幸運基本値-3

威圧されない

精神+2

精神+2、幸運-1

感知+1、暗視

筋力基本値、精神基本値+3

筋力、精神+1

感知判定+6

命中判定を感知に変更

制限	スキル			回数		制限	スキル			回数
ﾗｳﾝﾄﾞ	クイックシフト		1		ｼﾅﾘｵ	ファイトソング		1
	チェックメイト		1			スレイトドッジ		3
	守護者降臨		1			ボーダーステップ	3
シーン	スピードリーディング	1			ディバインフォース	1
	クイックヒール		1			信仰の盾		1
	シニスター		1			パーミエーション	1
	ホムンクルス		1			慈愛の御手		1
	エリアサーチ		1			リブート		1
	フックダウン		1			レイズチャーム		1
	アンプロンプチュ	1			アプレンティス		1
	パトロナイズ		1			ミスディレクション	1
	ソウルヒット		1				
	ウィッチドクター	1				
	小さな奇跡		1				
	グレイスフォース	1				

フェイト33点
1レベル：ヒール・プロテクション・ホーリーウェポン・エフィシエント２

プロテクション/アラクネ(MP0)51



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ AM：短剣

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

聖なる契約

ファランクススタイル：精神

ハンターアーツ

コンパニオン

★メジャー

ヒール

ホーリーウェポン

--マニフィカート

クラーケンウィップ

★マイナー

イートザミート

★ムーブ

ムービングセット

ファランクスクラッシュ

★イニシアチブ

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

5

1

1

1

★

1

1

★

1

1

1

★

10

アイテム

効果参照

30m

30m

単体

単体

魔術

魔術

シーン１回

短剣の命中判定+1Ｄ

回避判定+1Ｄ

左右の短剣・鞭を１つの双武器に

アコライト、パラディン、プリーストのダメージ増加スキルの効果+10

装備重量を精神で決定、防具のクラス制限無視

片手が空いていると防御力増加

王竜取得

HP回復。

武器攻撃のダメージ増加

ホーリーウェポンの効果に、命中判定+1Ｄを追加

武器攻撃を３回行う。ダメージ-10（適用済み）

にくを使用。プロセス中ダメージに+回復量

戦闘移動後ムーブアクションのスキルを使用。

ダメージに+精神基本値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ スピードリーディング

クイックヒール

クイックシフト

★セットアップ

迷いなき決断

信仰の泉

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーフィールド

シニスター

ホムンクルス

ファイトソング

ヘイスト

★リアクション

スレイトドッジ

--リフレクターショット

★クリンナップ

フックダウン

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

10

20

20m

20m

単体

単体 魔術

シーン2回

シーン１回

ラウンド1回

シーン１回

シーン１回

シナリオ1回

シナリオ３回

シーン1回

タイミング：メジャーorマイナーの呪符使用

ヒール使用

両手の装備を変更

セットアップのパワー１つとインペレイティブ使用

ラウンド中ダイスで効果を求める魔術のスキルの効果に+精神

セットアップのスキル２つ使用

ラウンド中ダメージ+精神

ラウンド中物理・魔法防御に+精神

HPを151点回復

MPを151点回復

シナリオ制限スキル回復

行動値+36

回避判定の能力値を感知に変更

スレイトドッジと同時に使用。リアクションに成功した場合、攻撃は攻撃者に命中する

ポーション使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ ★判定の直前

アンプロンプチュ

ワーニング

フックアップ

--セイラーソウル

★判定の直後

パトロナイズ

ボーダーステップ

★DR直前

カバーリング

チェックメイト

ディバインフォース

守護者降臨

★DR直後

プロテクション

アフェクション

--ワイドプロテクション

サモン：アラクネ

守護結界

★

1

1

1

1

1

★

1

3

1

★

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1 10

パッシブ

20m

30m

20m

至近

30m

30m

視界

30m

30m

30m

40m

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲

単体※

範囲

単体

魔術

シーン１回

シーン１回

シナリオ3回

防御中１回

ラウンド１回

シナリオ１回

ラウンド１回

防御中１回

シナリオ１回

防御中１回

防御中１回

判定を呪歌判定で代用

感知判定+1Ｄ。自身には不可

自身の判定+5+エンゲージ内のギルメン*2。同一エンゲージにギルメンがいるとき使用可能

フックアップの効果変更(反映済み)

敵の攻撃の達成値を目標に判定を行う。成功で攻撃失敗

判定のダイス１つの出目+1

カバー

ダメージ増加

ダメージ増加

カバー

ダメージ軽減

ダメージを０に変更

プロテクションを対象：範囲に変更

ダメージ軽減

ダメージ軽減



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ --神域の守護

信仰の盾

パーミエーション

慈愛の御手

★戦闘不能

リブート

レイズチャーム

アプレンティス

★効果参照

ソウルコンバート

ディスタントマジック

インデュア

ソウルヒット

ウィッチドクター

小さな奇跡

ミスディレクション

魔剣の妙技

グレイスフォース

アースノウリッジ

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

視界

視界

視界

20m

場面(選択)

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

シナリオ１回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

防御中1回

シーン1回

シーン1回

シーン１回

シナリオ1回

シーン1回

守護結界の対象を範囲に、効果+2d

ダメージを０に変更

物理ダメージを０に変更

ダメージを0に変更

HP１で戦闘不能回復。行動済み

HP1Dで戦闘不能回復。行動済み

とどめの一撃で死亡しない。シーン持続

スキルによるフェイトの消費を1点＝MP10点で代用

魔術と同時に使用し、射程に+10m

攻撃で受けたBSを回復

武器攻撃と同時に使用し、貫通ダメージに変更

HP回復orダメージ軽減と同時に使用。呪符1枚を消費し、効果に+呪符のレベル*2

メジャーアクションの判定をクリティカルにする。自身は対象不可

対象：単体のスキルを使用した時、対象を使用者に変更する。

武器攻撃をシーン攻撃に変更

判定：自動ではない魔術と同時に使用し、効果に+【精神】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ ホーリーオーダー１

ホーリーオーダー２

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

フックダウン

バイタリティ

エンラージリミット

フェザー

ホーム：アヴェルシア

イミューンウェイト

フェイス：セフィロス

サーチリスク

キャンセルマジック

シニスター

ベアアップ

ホムンクルス

アプレンティス

エリアサーチ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カオナシ ファインドトラップ 1
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