
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アティール

ライカンスロープ

学者

5

1330

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

♀ 18

誰かを救ったことがある
恥ずかしい癖を持っている
忘れられないほど美味しいものを知っている

7

7

8

14 1 22 + 2 4

8 1 16 2

8 1 16 + 2 3

12 1 20 3

9 17 + 1 3

6 1 15 2

ファイター

セージ

エンハンサー

1

5

2

鋭い目

武器習熟/ソード

防具習熟/金属鎧

全力攻撃

2120

221

222

225

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビードルスキン

例外的存在 70

50 120

1 5 3 4

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

-

-

3

5

1

1

7ファイター

バスタードソード

バスタードソード

1H両

2H

17

17

5

5

10 5 17

10 5 27

冒険者セット

保存食一週間分

器用増強の腕輪

知力増強の指輪

天の架け橋亭エンブレム

3360

3 16 48 3 7 35

9 0 8 7 15

とんがり帽子

知力増強の指輪

筋力増強の腕輪

器用増強の腕輪

魔物知識判定に+１のボーナス

特定能力値を+1　壊すと知力+13 特定能力値を+2　壊すと器用14

元々病弱な少女だったアティール。だがある日両親がなくなってしまい露頭を迷っていた。
だけどとうとう持ち金は尽き、草原か森かもわからない所で倒れてしまう。
死にたくない……という想いだけが私の中に残ったまま意識を失う。

その時、たまたま通りかかったライカンスロープの夫婦に拾われライカンスロープの儀式を受け命を助けられる。
その時の障害だろうか？人間だった頃の記憶は全く残っていなかったが、そのライカンの夫婦に我が子として可愛がられていた。
物心育ったころ、その両親が冒険者をやっていた事を知り、私も冒険者となる事に決めた。

ある日、アリエッタ(HiRO)を救ったことがある冒険者。
その時一緒に食べた食べ物（すき焼き）がおいしくいまだに覚えている。
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