
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

"優美な桜剣士"ファミリア・マールマーロン

ライカンスロープ

軽戦士

10

1450

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女性 19

人族の研究材料になっていた
偉いやつ、強いやつは、倒したい
一族最後の生き残りである

10

7

5

10 2 22 + 2 4

12 6 28 + 2 5

11 5 23 3

16 1 24 4

7 12 2

5 10 1

フェンサー

プリースト/"宥和神"アーメス

スカウト

10

3

9

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

防具習熟/非金属鎧

両手利き

二刀流

武器習熟/ソード

2120

2123

2120

226

222

223

221

221

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

称号 20

1780 1800

0

0

10 14 15 13

0

羽織袴 10 0

15

5

1

7フェンサー

黒刀+1

黒刀+1
フリッサ

フリッサ

1H

1H

9

9

14

14

9 14 14

9 14 14

バルバロス携帯品セット

スカウト専用ツール

こだわりすぎた保存食(一週間分)x3

ヒーリングポーションx15

魔香草x10
21793

3 30 90 15 7 54

0/× 14 14 11 19

神聖魔法 3 5

リボンの髪飾り

幸運のお守り

疾風の腕輪

ブラックベルト

ロングブーツ

聖印

宗匠の腕輪

ドロップ+1

ファミリア・マールマーロン　呼ばれ方：ミーア
5歳の時マール一族が戦争で同じ人族に襲撃され、ファミリアだけが研究材料の為だけに生かされた
ファミリアが15歳の頃、人族が行っていたライカンスロープを作る儀式を自分たちで行い人族戦力を増強する・・・という
研究によってライカンスロープへと変えられてしまった。
そして3年後、ファミリアが18歳の時に監視を抜けて脱走する事に成功し復讐する為に蛮族として生き、行動する事を心に決めた
だがファミリアは普段は温厚な性格で、敵対してこない人族を襲う事はない・・・が、一度戦闘に入ると性格が一変する
強者を倒したい、復讐したい・・・等の感情が溢れ、可能な限り相手を殺そうとする。
落ち着いた容姿とはまた別によく食べる、口癖は「腹が減っては戦は出来ません！」
で人肉は食べず栄養バランス等のこだわりを重視している
幼い頃から今までずっと外に出る事が出来なかった為、好奇心旺盛で常識が欠如している箱入り娘となっている
獣人化後の姿は自分では気に入ってなく、滅多な事では変身したがらないが命の危険となれば変身する
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