
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サーヤ・カッコンナム

プリースト

バード セージ

ドラゴネット

冒険者

20

女

40

没落

戦い好き

15
5
0

5

9
3
1

4

7
2
0

2

35
11
1
2
14

9
3
1

4

32
10
3

13

30
10
2

12

152

194

5

ケセドの杖

ラックハット
クルセイダーガーブ

月光の腕輪
高位聖印

5
-1 5 1 -1

2

4 0 2 0 13 6 10

4 0
4 0 1 10 16 6 9
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

祝福の花

20000030

0

ドラゴニックシンボル

プロテクション

レイズ

ヘイスト

ヒール

クイックヒール

エンサイクロペディア

リバーサル

フォローアップ

ハイウィズダム

トリビアリスト

ｼﾞｮｲﾌｼﾞｮｲﾌﾙ

シルバリィソング

★

5

1

3

1

1

1

1

3

3

3

1

1

3

1

3

3

10

3

4

10

5

判定直前

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直後

ﾒｼﾞｬｰ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

魔術

魔術

呪歌

1

1/MP

1ｼｰﾝ

3/3ｼｰﾝ

1ｼｰﾝ

3/3ｼｰﾝ

対象が行う判定のダイス1個追加

ダメージ軽減　20＋5+2+5D

戦闘不能回復、HP2D回復

行動値+2D

60+5+2+5d回復

ヒール使用

エネミー識別

達成値-9

ファンブル振り直し

知力判定+6

判定を知力判定で

再行動

呪歌判定+1D

プロテ、ヒール、クイックヒール
エンサイクロペディア、ハイウィズダム

アバター：軍神



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーヤ・カッコンナム ファイトソング

ビジテイション

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ラース

バリア

パトロナイズ

ポストヘイスト

トランセンド

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞｱﾀｯｸ

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞｶﾞｰﾄﾞ

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞﾏｽﾀｰ

ﾊﾞｯｸｱｯﾌﾟｱｼｽﾄ

リムーブトラップ

アイデンティファイ

インサイト

エンラージリミット

オピニオン

ヒストリー

ブラフ

1

1

5

5

1

1

1

1

3

1

5

5

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

20

10

6

8

10

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直前

判定直後

ﾍｲｽﾄ

判定直後

判定直前

判定直前

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞ

判定直前

20m

２０ｍ

20m

20m

視界

視界

視界

単体

単体

単体

単体

単体

単体

魔術判定 1ｼｰﾝ

3/3ｼｰﾝ

１R

1R

2/2ｼﾅﾘｵ

2/2ｼｰﾝ

使用回数復活

ダメージ+32

【計算済み】

【計算済み】

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ複数回可能

命中判定を難易度として魔術判定。成功で攻撃失敗

ヘイスト範囲（選択）化

達成値+3

命中-10

リアクション-10

6が三つ以上ないとCTしない

ｽｷﾙ、ﾊﾞｽﾃ、ﾄﾗｯﾌﾟでﾀﾞｲｽ減少しない

アイテム鑑定

はったり、嘘を見抜く

交渉、説得

騙す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーヤ・カッコンナム ベアアップ

モンスターロア

ミュトスノウレッジ

リサーチ

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

フェイス：グラスウェルズ

アイテムマスタリー

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 5

リアクション精神

伝説、神話

情報収集

知力・器用・精神+1

セイントに同じ技は通じぬ+2d
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