
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュバイツ・マーソン

ナイト

グラディエーター グラディエーター

ドゥアン

騎士

20

男

21

平凡

友情

34
11
2

13

30
10
2

12

30
10
1

11

6
2
0

2

7
2
0

2

15
5
2
2
9

9
3
1

4

246

122

5

ティフェレトの槍
ナイトシールド

スターポイントアーマー
豊穣の花冠

諸々
戦士の環＋闘士の鎖

至近 0 27 10 10 -6
15 7 1

-1 12 -1

12 0 11 0 9 13 18
2 50 55 1

1 1 1 1
13 30
13 3 11 88 81 8 18

2 2 1

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

小道具入れ
○火打ち石
○ランタン
○ロープ

○戦士の環
○チョーカー（闘士の鎖相当）

野営道具
ポーションホルダー

○ＥＸＨＰポーション×５
ＥＸＭＰポーション×５

ハイＭＰポーション×１０

万能薬×４

エリンディル西方トラベルガイド
理力符×５

ランチボックス
○野菜×５

20000080

70

ウィング

バッシュ

スマッシュ

スラッシュブロウ

ウェポンガード

カバーリング

カバームーブ

ブランディッシュ

プロボック

リバウンドバッシュ

アームズマスタリー：槍

サバイブ

アンブレイカブルボディ

★

5

1

3

1

1

3

3

3

1

1

1

5

1

1

-

4

5

4

2

4

3

4

3

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DR直前

DR直後

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾞｯｼｭ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

10m

自身

単体

自動成功

命中

自動

1/ｼｰﾝ

1/ﾒｲﾝ

1/ﾒｲﾝ

SL/ｼｰﾝ

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ増加。+【筋力】

ダメージ増加。+６Ｄ

物理ダメージ軽減。-[武器攻撃力/2］

対象にカバーを行なう。

射程：２０ｍに変更。

部位：両の武器装備時、６体を対象に白兵攻撃を行う。

対象と精神対決。達成値＋6。勝利時［逆上］付与

部位：両の武器使用時、対象：６体、射程：至近に変更。

槍装備時、命中+１D

物防+15、魔防+5

物防+20、魔防+20

レベル１　ウォーリア：　バッシュ２　スマッシュ
　　　　　グラディエーター：アームズマスタリー：槍　サバイブ
 
 

クークラ家の末女、クラヴィス・クークラに仕える騎士の青年。
同家に古くから仕える騎士一族の一人で、クラヴィスとは個人的に親交があった。（それを幼馴染と言うと目を逸らしてしまうが）
色々と振り回される事もあったが、それが彼女の思いの裏返しである事に気づいた事が切っ掛けで、
同族が継承権を持つ者達の騎士になる中で、クラヴィスを主に選んだ。
　
　　
ところが、屋敷に襲来したとある魔族の影響で邪悪化してしまい、止む無くクラヴィスの元を離れる。
なんとか魔族を倒し、元に戻る事はできたものの、とある理由から戻る事が出来ず、宛てもなく放浪を続けている。
…とは本人の弁。
実際は、訪れる街でクラヴィスの情報を集めては、彼女の現状を把握し、遠くから見守っている。
　
普段は仮面で素顔を隠しており、「グラン」という偽名を使っている。

性格は少々ぶっきらぼうだが、やると決めた事はきちんとこなす。
また、クラヴィスを想う気持ちは何物よりも強く、彼女を護る為ならば命を賭ける事も厭わない覚悟を持っている。
が、良くも悪くも素直でない為、クラヴィスにその想いを口にした事はない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュバイツ・マーソン

野菜×４０

耐毒符

プロヴァルディアワイン

仮面

馬車

名馬（エデン）
○ハイＭＰポーション×１０
○ハイＨＰポーション×５

ベルトポーチ
異次元バッグ

レッドラグ

アラウンドカバー

パワーアーム

ウェポンエキスパート：槍

グラディエイト

ライディング

ブーストダッシュ

ラッシュ

ハイパーシールド

ファイナルガード

インバルネラブル

フォートレス

インプラグナブル

ステッドファスト

ハードマインド

マッスルウォール

イビルパニッシャー

エンラージリミット

3

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

6

5

ﾌﾟﾛﾎﾞｯｸ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

自分を対象に含まない攻撃のダメージに-30

同エンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。

部位：両の武器を右手か左手のみで装備可能

槍装備時、武器攻撃ダメージ+2ｄ

命中修正±0に変更

騎乗時、命中と回避+1ｄ

騎乗時、移動力+15ｍ

騎乗時に使用可。白兵攻撃と同時に使用可能。ダメージに+移動力。

盾装備時、魔防に+盾の物防

インバルネラブルの回数復活

ダメージは０じゃ

物防+20、魔防+20する。ダメージロールに-1ｄ

物防+15、魔防+15

スリップ無効。

精神判定の達成値+2

自分のいるエンゲージを封鎖。

｢分類：妖魔、魔族、魔獣」の時、命中判定＋５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュバイツ・マーソン シックスセンス

アスレチック

オピニオン

ベアアップ

イミューンウェイト

インサイト

サーチリスク

ファーストエイド

リムーブトラップ

フックダウン

フェイス：グランアイン

アニマルエンパシー

エリアサーチ

マジックキャンドル

クローズオフ

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

攻撃のダメージに＋２

最大ＨＰ＋ＣＬ
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