
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

浦町　和平

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントA

２０歳くらい

渇望

天涯孤独

闘争

敗北

バーテン見習い兼用心棒

男性

33

主人

4
2
0
2

1
0
0
0

2
0
1
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

6 1
3 1

UGN 1

骨の剣
素手

コンボ
コンボ

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+5
7r+6
7r+5
7r+5

6

6
6

+［LV+5］
-5
+8
+11

白兵攻撃＋１＋４＋５　通常時　コスト８
100％以上　白兵攻撃＋１＋４＋５　コスト８

レザージャケット 4 2

2 0

玉野椿
桐谷雄吾

理解者（育ての親達）
春日恭二
柊夢路

奈津風　神流
猫田　瑠璃

傾倒
信頼
庇護
執着

親近感
連帯感

敵愾心
劣等感
不安
嫌気

食傷

サングラス（アクセサリー）
コネ：UGN幹部
コネ：手配師

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（エグザイル）

骨の剣

がらんどうの肉体

爪剣

貫きの腕

★

0

2

2

2

2

2

★

-

1d10

２

3

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

-

↓100

ピュアブリード

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-LVする。（下限値7）

そのシーンの間自分の素手のデータを下の武器表のように変更する。

自分へのHPダメージが算出された直後に使用する。受ける（予定の）ダメージを-（LV）Dする。１ラウンドに１回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の攻撃力を+［LV×２］する。またこのエフェクトに対するドッジ判定のダイスを-１個する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して対象はガードを行えない。この攻撃に対してに対してカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。
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