
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

トニク

タビット

魔術師

3

1000

第六感

♀ 10

命を救われたことがある。
育ての親に拾われた。
体のどこかに刺青がある。

5

7

10

1 6 1

6 11 1

5 12 2

7 14 2

13 1 24 4

11 21 3

ソーサラー 3

魔法誘導

魔法収束

223

227

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

0

3

1

4

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

保存食（一週間分）

魔香草

0 10

3 11 33 0 4 23

0/× 0 5 6 30

真語魔法 3 7

眼鏡

魔法の発動体 知性の腕輪 知力+1

作家（オーサー）LV.2
　物語を作り記述し残す者。詩家が大半で一部は散文も用います。また、自分で作った物でなくとも伝説や詩歌に通じてます
物乞い（ベガー）LV.3
　街角などで、施しを受けて生活しています。人物観察に長け、噂話にもよく通じています
占い師（フォーチュンテラー）LV.5
　方法は様々ですが、人の運勢を占い指導する事で代価を得ます。超常的な直感を持つものから詐欺師までさまざまです

[プロフィール]
物心がついてすぐに親が盗賊に殺され、天涯孤独の身となる。
暫くの間、物乞いをしながら街の片隅で第六感を武器に、占い師をして糊口をしのぐ。
ある日、タビットを欲した街の悪徳役人に拾われ、長い間役人の組織に尽くす奴隷同然の扱いを受けていたが、真実の探求に打ち込むタビッ
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