
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ナド・トリール

人間

傭兵

5

1220

剣の加護/運命変転

男 21

役に立たない知識を持っている
大切な約束をしたことがある
規律に厳しい環境で育った

7

10

4

9 16 2

5 1 13 2

8 1 19 3

9 3 22 3

8 12 2

6 2 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

5

2

2

かばう

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

224

222

222

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

50 50

5 7 7 8

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

7

6

2

3

11ファイター

バスタードソード 2H 17 7 10 8 27

冒険者セット

保存食一週間分

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

ランタン
スカウト用ツール

4114

3 13 39 7 11 37

0/× 4 8 7 12

髪紐

ロケット

ロングマント

ブーツ

焦茶の組紐

兄の写真が入っている

由緒正しい名家に生まれ幼い頃から兄（ディラ・トリール）と共に騎士道精神を叩きこまれ育つ。
やることなす事総じて兄より優秀で有った為かある時期から兄を見下すようになるが
同時にお人好しでドン臭い兄を放っておけない衝動に駆られ、日を増すごとに過保護に。
兄に対しては「見ているとイライラしてくる」為常に強く当たったり罵っているが
兄に対して仇なす者や危険を及ぼす者には容赦が無い。
ナドの世界は兄中心に回っている。それ以外は有象無象のくさっぱだと思っている。
思ってはいても表面上にはあまり出さない。たまに出る。

兄の写真の入ったロケットを服の下につけているが中々人に見せようとはしない。
勝手に触ったり中を見たりすると怒るよ。
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