
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルメキエ

レプラカーン

魔術師

12

480

暗視、見えざる手、姿なき職人

♀ 24歳

ガキ大将だった
師と呼べる人物がいる
今でも使うキメ台詞を持っている

11

3

9

2 1 14 + -6 1

1 1 13 + -6 1

3 4 10 1

9 10 22 3

11 24 ｱｲﾃﾞｱ 44 + 2 7

10 13 SAN値 32 5

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

1

12

6

7

3

1

5

1

5

5

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

マルチアクション

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

IB32

IB39

IB32

IB32

IB39

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

◯探索指令

◯遠隔指示

☆チャージ

◯HP強化

☆獅子奮迅

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

☆軍師の知略

☆賢陣の構え

☆強靭なる丈陣II：精定

☆鉄壁の防陣II：堅体

HP増強/+5

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

姿勢補助

戦場把握

0

0

0

0

マナコートプラス

ラウンドシールド

1

8

0

0

0

7

(1)

8

ナイフ

戦旗槍ジャベリン

戦旗槍ジャベリン

[発動体]

防御系

抵抗系

1H投

1H投

1H投

1

5 -1

5 -1

0

-1

-1

10 0 1

10 0 10

10 0 10

3 7 21 0 8 55

9 8 16 20 91

操霊魔法

妖精魔法

魔動機術

1

12

6

9

20

14

アーティザンハット/2

幾多の石人の耳飾り/勇者の証(心)

学者の眼鏡

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント/※ふかふかの防寒着

操りの腕輪

[DG装備]光魔の印

華美なる宝石飾り

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

インテリアニマルサック

アーティザンリング/2

フローティングスフィア(大)

魔物知識増強/2、戦場把握

防護点+1、器用度-6

セージ技能による判定に+1

破壊するとHPを｢20｣点回復する。装備中は最大ＨＰ-5

生命・精神抵抗力、生死判定に+1/水・氷属性ダメージ-1、敏捷度-6

ティルダンカル古代光魔党の秘伝を使用可能にする

土10/氷・水10/炎10/風10/光10/闇10

探索、魔物知識、危険感知、罠感知の各判定に+1

呪印：HP増強、能力値増強/+2

OP：ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ/ﾋｰﾘﾝｸﾞ･ﾊﾞﾚｯﾄ/ﾚｼﾞｽﾄ･ﾎﾞﾑ

[一般技能]
料理人(コック):1

守銭奴で独善的かつ懐疑的
基本的には私利私欲のために妖精を使う

宿の仲間達を信用し始めてもいいんだろうか？
善意が身に染みてつらい

実家は寿司屋、酒は凄く強い、あと涙もろいところがある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルメキエ

エンブレム「架け橋」

背負い袋≪革製≫

水袋≪革製≫

毛布

巻き煙草x9

ふかふかの防寒着

蒸留酒(1瓶)

布

水着

テント(6人用)

火口箱

ロープ(10m)

望遠鏡

羽ペン

インク

羊皮紙x10

カードシューターx6

薬師道具セット

楽器

┗OP[マナサーチ]

┗OP[フラッシュライト]x2

┗OP[ヒーリング・バレット]

┗OP[ノッカー・ボム]

┗OP[エクスプローラーエイド]

┗OP[サウンドレコーダー]

┗OP[エフェクトウェポン]

┗OP[ワイヤーアンカー]

┗OP[アンチエイミング・ボム]

┗OP[ショットガン・バレット]

┗OP[アンチミサイルフィールド]

┗OP[グレネード]

┗OP[クリエイトウェポン]

┗OP[バースト・ショット]

┗OP[レジスト・ボム]

マナカートリッジXX

マナチャージクリスタル(5点)x20

ミュージックシェルx2

運命の楽譜(レジスタンス)

嵐の聖杖x2

マナコートプラス

とんがり帽子

悪寒のウィッグ

カトレアの花冠

アーティザンハット/2

幾多の石人の耳飾り

ひらめき眼鏡

学者の眼鏡

幸運のお守り

血水晶のチョーカー

ポーションインジェクターx4

光のアミュレット

野伏のドミネイターズマント

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

インテリアニマルサック

マギスフィア(大)

叡智の腕輪x4

知性の指輪x8

正しき信念のリング

アーティザンリング/2

手品師の手袋

操りの腕輪

不撓のバックル

バレットスリンガー

勇者の証(心)

華美なる宝石飾り

┗トパーズ

┗サファイア

┗ルビー

┗エメラルド

┗ダイヤモンド

┗オパール

ディスプレイサーガジェット

マギスフィア(小)x2

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

たいまつx5

保存食x2

アウェイクポーション

魔晶石(5点)x4

フェアリードロップ：光x2

魔香草x10

カンフォーラのアルコールx10

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

87659

■足跡(喪失中)

[コネクション]"冒涜者"セス・スサロ

[コネクション]遺跡”シーア”研究所所長クリス

[称号]ファーヴニル・スレイヤー

馬殺し 払い戻し(喪失中)

呪われた財宝(喪失中)

■流派(喪失中)

[流派]カサドリス戦奏術

[秘伝]言の葉は破れ散る

ファイラステンミエラ派

物器自在

10

20

50

20

100

50

30

50

20

50

30

30

30

150

50

50

40

50

50

50

50

20

15

20

200

1090 2105



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルメキエ

月光の魔符+3x2

熱狂の酒x8

活性弾x14

赤のマテリアルカードSx3

緑のマテリアルカードAx6

緑のマテリアルカードSx3

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x37

知性の指輪 追加報酬

月光の魔符+2 もらう

世界樹の小さな木の実 追加報酬

活性弾 値引

保存食 消費x257

知性の指輪 消費x30

叡智の腕輪 消費x2

魔晶石(5点) 消費x59

アウェイクポーション 消費

たいまつ 消費

魔香草 消費x5

カンフォーラのアルコール 消費x2

ウィッチポーション 消費x9

フェアリードロップ(光) 消費x6

熱狂の酒 消費x22

陽光の魔符+1 消費x2

陽光の魔符+2 消費x2

マギスフィア(大) 材料に使用x4

巻き煙草 消費x3

活性弾 消費x10

赤のマテリアルカードS

緑のマテリアルカードS

宝石(ランク1)x6

宝石(ランク2)x3

宝石(ランク4)

宝石(ランク6)

クロースアーマー

借金 支払い済

■工房使用料x288

┗熱狂の酒x10

┗熱狂の酒x10

┗熱狂の酒x10

┗フローティングスフィア(大)x4

┗マナカートリッジXX

┗活性弾

┗活性弾

87659

[流派]カンフォーラ博物学派

┗[秘伝]本草の知識

┗[秘伝]抽出の知識

┗[秘伝]採取の知識

[入門]クラウゼ流一刀覇王剣

┗[装備]野伏のドミネイターズマント

ドバルス螺旋運手

ステイブルスピア*2

■専用化(喪失中)

1090 2105
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