
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マヌル・タビ―

エクスプローラー

バートル

シーフ

バートル

ヴァーナ

冒険者

11

女

19

渡来

好奇心

9
3
0

3

18
6
2

8

29
9
3

12

6
2
0

2

24
8
2

10

6
2
1

3

9
3
0

3

98

92

5

約束の短剣
ディジーナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント
シーフズツール

（騎乗時：ライトニングライド,ライドマニューバ、イクストリアン、ライドファイト、ホースマンシップ)、スペシャライズ【短剣】、スプリンター、ラピッドハンド
（騎乗時：撃竜）、フェイス:ダグデモア、蝶の帽子

至近 0 13 0 0
至近 -1 5 0 0

1 1
1 9

5

8 0 12 0 3 22 8
4 19 5 12 17

5 2 2 15
12 37
11 29 21 15 3 36 40
11 42
3 2 5

10 10 3
8 1 9 3
10 10 3
2 2 2
2 2 2

撃竜
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス
ウェポンケース
冒険者セット

神気のスクロール[メイジ]
ハイHPポーション
ハイHPポーション

EXMPP
神気のスクロール[シーフ]

EXHPP
庇護の鏡
EXHPP
EXMPP

EXHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

2123716

15

アクロバット

ワイドアタック

アムマス【短剣】

ライトニングライド

バタフライダンス

コンパニオン

テールスワイプ

インタラプト

イクストリアン

タウント

ライドマニューバ

ラピディティ

ピアシングストライク

アンデクスタビリティ

ライドファイト

★

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

3

-

4

-

-

-

-

5

-

-

4

-

-

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

マイナー

※

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

10m

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

自動

自動

-

感知

自動

自動

自動

-

自動

-

-

騎乗

-

-

騎竜騎乗

シナリオ1回

騎乗

-

騎乗

-

-

短剣・鞭装備

騎乗

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「種別：短剣」を使用した武器攻撃の命中判定＋1d

【行動値】と【移動力】に＋[SL*2+2]

回避判定＋1d

バートル専用の「種別：乗り物」である竜を1個取得する。

白兵攻撃のダメージ＋[SL*4]。追加効果で1点でもダメージを与えた相手に<スリップ>

アイテムとパッシヴ以外のスキルが発動された際に効果を無効。

【敏捷】/【感知】判定の達成値＋2

自身の【感知】＋[SL*2]で対象の【精神】と対決。勝利した場合対象に<逆上>

回避判定＋1d

【敏捷】判定達成値＋2

武器攻撃ダメージに+[SLd]

片手ずつを装備:双として1つの武器で計算できる。

命中判定+SL, ダメージに+SL*2

1.ＷＡ1,アムマス,バタフライダンス,ライトニングライド1,2
2.タウント1,コンパニオン,ライトニングライド3
3.インタラプト,テールスワイプ1,ライトニングライド4
4.イクストリアン,テールスワイプ2,ライトニングライド5
5.ラピディティ,テールスワイプ3,ライトニングマニューバ
//以下は今後の予定
6.ピアシングストライク1,アンデクスタビリティ,ライドファイト1
7.ピアシングストライク2,ライドファイト2,スぺシャライズ1
8.ピアシングストライク3,ライドファイト3,セイバースキル
9.ワイルドセンス,スプリンター,ドッジムーブ
10.エクスプローラーへ転職,アフターイメージ,デスブレイド
11.インテュイション,レイザーストーム,ラピッドハンド

タルタル・ハン国出身のヴァ―ナ。
元々は遊牧で暮らす一族の出だったが、王都ハルで”砂狼”マスウードの話を聞いたことで
世界を旅したいと思うようになる。
サクヤの行商が東西交易をおこなうという話を聞いて直談判に行き、旅の一員となった。

遊牧時代にムガ＝モリであるノイマと出会い今ではしっかりと絆が出来上がっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マヌル・タビ― スペシャライズ【短剣】

セイバースキル

ワイルドセンス

スプリンター

ドッジムーブ

アフターイメージ

デスブレイド

インテュイション

レイザーストーム

ラピッドハンド

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

サーチリスク

イクイップリミット

オピニオン

ベアアップ

ホースマンシップ

フェイス:ダグデモア

トレーニング:感知

インテンション

シックスセンス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2

-

-

2

12

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

ムーブ

DR直前

パッシヴ

ワイドアタック

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

複数取得不可

シナリオ3回

-

-

盾非装備

前提：バタフライダンス1

シナリオSL回

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

他フェイス取得不可

-

バイタリティとの併用不可

-

命中判定とダメージに+SL

白兵攻撃命中判定直前に使用　+1d

【感知】判定達成値+2

【移動力】+5

回避判定と同時に使用　達成値に+[SL+2]

シーン終了まで命中判定+1d、回避判定+1d

武器攻撃のダメージに+【行動値】

【敏捷】判定+1d

ワイドアタックの射程を「対象：場面[選択]」、「射程：視界」に変更

武器攻撃のダメージに+【敏捷】

罠解除判定＋1d

罠探知判定＋1d

指定された【能力基本値】＋3

危険感知判定＋1d

装備重量上限＋5

交渉や説得などの【精神】判定＋１d

スキルに対するリアクションの【精神】判定＋１d

回避判定達成値+1

【行動値】+2

【感知基本値】+3

MPに+CL

奇襲攻撃を受けた時の-1d阻止
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