
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一時リョウ(修正

オルクス
ソラリス

フリーター

20代後半

忘却

疎まれた子

自傷

戦いの日々

流しの請負人

男

33

同行者

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

1
1 1

ウェブ2 2 1

　　 0

0 0

Dロイス：触媒
固定：叔父

固定：玉野椿
シナリオ：遺産
PC間：露雪 秋雪

藤野　浅美
水無瀬　祥子

尊敬
親近感
好奇心
懐旧

連帯感
同情

不安
不快感
無関心
憐憫
脅威
憐憫

EM：ｱﾌﾀｰﾗｲﾌ
EM：ﾌﾛｰｽﾞﾝﾘﾘｰ
EM：ｸﾞﾘｰﾃﾞｨ

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

コネ：ハッカー
コネ：要人への貸し

コネ：手配師
情報収集ﾁｰﾑ
思い出の一品

携帯電話

カジュアル
フォーマル

10 5

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

狂戦士

妖精の手

声無き声

猫の道

★

0

3

5

3

3

1

1

-

1d10

3

4

5

4

-

-

オート

気絶時

Mej

Mej

Mej

Auto

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

3体

単体

単体

単体

シーン(選択)

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を3体へ

<RC><交渉>達成値+[Lv*2]

C値-1(下限6)､判定ﾀﾞｲｽ[Lv*2]

ﾀﾞｲｽ目1つを10へ､1回の判定で1回､1ｼﾅﾘｵLv回

こいつ、直接脳内に…

にゃーん(ぴかちゅー)

名前の読みヒトトキ､リョウは凌｡
名前は偽名｡
くたびれた安物の黒スーツに黒コート。ひょろがりっとしてる印象の男｡
かなり胡散臭い｡
UGN専門というわけではないｲﾘｰｶﾞﾙで自称 流しの請負人｡
腕っ節はからっきしだが場を支配し､相手の能力を引き出す術に特化している職人的サポーター｡

元々在ったｷｬﾗをﾚｷﾞｭﾚｰｼｮﾝにあわせて修正｡

実は前の一時とは別人という脳内設定が…｡
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