
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルヴィン・トレスト

エクスプローラー

セージ ドルイド

フェイ:フェアリー

いたずら

18

男性

16

記憶喪失

好奇心

12
4
0

4

16
5
1

6

33
11
2

13

9
3
1

4

33
11
3

14

11
3
0

3

8
2
1

3

155

155

5

飛影刃

アボイドクローク
トリックマント

神遺剣の鞘

AM短剣、ハンターアーツ、バタフライダンス、インテュイション、サクセション、威風の誓い、魔を呼ぶ空鞘
フライトマニューパー、漆黒の星、クイックムーブ、フェイス:ダグデモア

至近 -1 10 0

1 9
5

6 0 13 0 3 27 9
1d 1 4d 10 5
1 1 13 10
6 11
7 1 15 24 8 40 19

3 2 6

14 14 2
6 6 2
14 14 2
4 4 2
4 4 2
4 4
3 3
6 6

異次元バック
ポーションホルダー

冒険者セット
HPP*2
MPP*3
HMPP*6
EXMPP*5
毒消し*2

ヨーウィ―の毒袋*3
漆黒の星

手入れ道具

烈風の研石
大地の研石
流水の研石
炎熱の研石

増幅のクリスタル

31214022

22

フェイ:フェアリー

ワイドアタック

インタラプト

ハンターアーツ

飛行能力

アームズマスタリー:短剣

バタフライダンス

アキュートアーツ

アンチイビル

ワイドストーム

ホーリーストーム

ドッジムーブ

ムービングセット

センスエネミー

エンサイクロペディア

★

○

★

○

★

★

★

★

○

◇

★

1

★

★

★

3

4

-

-

-

-

-

-

-

3

-

2

3

判定直後

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ムーブ

効果参照

ムーブ

パッシブ

セットアップ

20m

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

1/ラウンド

1/シナリオ、シーフ

1/シナリオ

1/シーン

対象が行うリアクション判定達成値-3(最低1)。また、作成時《飛行能力》取得。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象が「タイミング:パッシブ、アイテム」のスキル宣言時使用。そのスキルを打ち消す。

攻撃ダメと【物理防御】+[SL*2]、【魔法防御】+SL。「部位:片」の武器一つ装備し他に武器盾を装備していない時有効。

飛行状態になる。適応解除はマイナー。

攻撃命中判定+1d。

回避判定+1d。

攻撃の命中に使用する能力値を【感知】に変更。

攻撃ダメ+[SL+2]。また、攻撃対象が「分類:妖魔、魔獣、魔族」の場合、ダメ＋SL。

「タイミング:メジャー」「判定:命中」の武器攻撃を行うシーフとその上級スキルと同時使用。武器ダメ+[(SL)d]。

自身の攻撃を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更。《ハンターアーツ》の効果を受けている時使用可能。

回避判定と同時使用。その回避判定達成時+[SL+2]。

戦闘移動を行う。その移動終了後、「タイミング:ムーブ」スキルを一つ使用。

敵識別判定に使用する能力を【感知】に変更する。

敵識別を行う。

一見大人しげな容貌のSっ子フェアリー。
遊び心はいかなる時も忘れちゃいけません。
とりあえず、なんか色々忘れてはいるけど生きていく上で不便はないよね、まだ若いし、うん。

[カフルからの贈り物]　重量0
エルヴィンの手にあった黄色の綺麗な花
妖精の魔法がかかっているようでいつまでも枯れない
巻かれているリボンには「ありがとう」というメッセージが書かれている
この花には「幸福を告げる人」という花言葉があるようだ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルヴィン・トレスト コンコーダンス

アフターイメージ

コンストレイン

インテュイション

レイザーストーム

クイックムーブ

ゲイルスラッシュ

シャドウハイド

ミスディレクション

デスブレイド

クイックサーチ

トゥルースサイト

ランナップ

キャッチアップ

魔を呼ぶ空鞘

威風の誓い

リムーブトラップ

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

★

1

★

★

★

★

○

◇

◇

★

4

★

★

★

1

1

1

★

★

★

★

★

12

7

-

-

-

15

10

12

10

5

3

8

-

-

-

パッシブ

ムーブ

メジャー

パッシブ

《ワイドアタック》

パッシブ

メジャー

効果参照

効果参照

DR直後

セットアップ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

20m

-

至近

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

命中

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

1/シナリオ

SL/シーン

ＳＬ/シーン

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/セットアップ

SL/シーン

「対象:場面(選択)」「射程:視界」で敵識別を行える。

武器攻撃の命中判定+1d、回避判定+1d。シーン持続。

武器攻撃を行う。対象に1点でもHPダメを与えた場合、対象が行う回避判定に-2d。ラウンド持続。

【敏捷】判定+1d。

《ワイドアタック》を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも攻撃を行うことが出来るようになる。

【行動値】【移動値】+[SL*2]。

《ワイドアタック》による白兵攻撃を二回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。対象は2回とも同じ対象に攻撃しても別々にしても良い。

回避判定と同時使用。その回避が成功した時、その攻撃を行ったキャラクターのメインプロセス後にメジャーアクションを一回行える。

対象が「対象:単体」のスキルを使用した時に使用。対象の使用したスキルを自身に変更する。ただし、自身がそのスキルの対象に出来なくてはならない。隠密で無い時有効。

武器攻撃のDR直前に使用。その攻撃ダメ+【行動値】。

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアップ」のスキルを一つ使用。

エネミー識別成功時、そのエネミーの【物理防御】【魔法防御】の値も知ることが出来る。

戦闘移動、あるいは離脱を行なう。エンゲージが封鎖されている場合は、離脱不可。

対象が移動、もしくは離脱直後使用。自身を対象のいるエンゲージに転送する。

【恩恵】アイテム。神遺剣の鞘を取得。　【束縛】判定ファンブルした場合、[CL*5]点のHPロスと[威圧]を受ける。

【恩恵】パッシブ。回避判定+1d。【束縛】「装備部位:頭部」の防具を装備した場合、回避判定は必ず失敗し、リアクションのスキルやアイテム、パワーを使用できない。

トラップ解除判定+1d。

選択能力基本値+3。

選択能力基本値+3。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルヴィン・トレスト フライトマニューパー

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ファインドトラップ

インテンション

アンチトラップ

トラッキング

サクセション

フックダウン

トレーニング:精神

フェイス:ダグデモア

モンスターロア

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

飛行

シーフ

シーフ

1/シーフ

回避判定+1。

武器攻撃と同時使用。F1点消費。その攻撃ダメ+[(その攻撃の対象の数)d]。

リアクション判定直前使用。F1点消費。リアクション判定+2d。

トラップ探知判定+1d。トラップ探知に失敗してもトラップが作動したくなる。

【最大MP】+CL。

トラップ探知、解除、危険察知判定達成値+1。

追跡の【感知】判定+1d。

プリプレイ時装備、携帯している武器、防具から一つ選択し、アイテム、武器なら攻撃力+1、防具ならば【物理防御】か【魔法防御】に+1する。

「種別:ポーション」のアイテムを一つ使用。

選択能力基本値+3。

【行動値】+2。

敵識別判定+1d。
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