
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サカズキ・ヤタ

アコライト

カンナギ アコライト

ヒューリン

高貴な出自

5

女性

20才

正体

修行

9
3
0

3

15
5
1

6

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

13
4
2

6

9
3
1

4

51

61

5

S1巫術の弓
S1巫術の弓

メディテーションマスク
セイクリッドローブ

ファインポイントアーマー
高位聖印

20ｍ -2 5 -1

2
5 4 -1

-1 5

6 0 3 0 6 7 8

4 5
6 0 2 12 10 6 7

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
小道具入れ

ＭＰポーション*5
異次元ﾊﾞｯｸ
祝福の花

ドレスブック
ランチボックス
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
ベルトポーチ

95521

5

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

ｺｰﾙｺﾞｯﾄ：ｲｻﾞﾅﾐ	

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ	

チャネリング

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

インサイト

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅠ

オピニオン

ブラフ

トランプ

★

5

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

5

4

6

6

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

-

20m

20ｍ

20ｍ

至近

-

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

精神

自動

器用

自動

自動

1/MP

1シナリオ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

[3D+CL×3]

シナリオ1回対象のダメージを0にする[SKG1P54]

ヒールを同時に使用でき、ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにヒールを使えるようになる[SKG1P55]

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ中に使用可ダメージ軽減のパワー、アイテムやスキルの効果に+（SL×2）。[SKG2P93]

シナリオ3回使用可。あらゆる判定に+1ｄｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽごとにMP5点消費するとシーン終了まで持続。Cコスト0。[SKG2P94]

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽと同時に使用。ｾｯﾄｱｯﾌﾟでｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽが踊れます。[SKG2P94]

難易度10の器用判定で戦闘不能を回復しＨＰ1に戦闘不能を回復した対象は行動済み。[R1P145]

はったりやうそを見抜けるか、どうかの精神判定+１Ｄ。[R1P147]

フェイト一点使用することでシーン終了までダメージ軽減魔術+1d。[SKG1P20]

交渉や説得の精神判定に+1D。

ｯﾀﾘやｳｿでその場を乗り切る精神判定+1D 。[SKG1P187]

シナリオ1回情報収集に使う判定に+2D
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