
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蛙八里糸(かえるばち　さとし)

ブラム＝ストーカー
ソラリス
オルクス

FHエージェントD

20

感染

安定した家庭

恐怖

喪失

無職

男

42

最も憎むべき復讐相手

1
2
2
3 1

0
0
0
0 1

1
2
2
5

44
5
5
10
20

1 1
1 1

ＦＨ 1

溺愛と憎悪の人形
3ツノ心入リ混ジリ砕ケル

パペット・コーラス(以下略)

　　
　　
　　
　　

0
0
0
3r 1

従者、HP:45、能力ALL6、行動値18
支援(C値-1(下限値6)、攻撃+9、暴走(使用者))

(3+4+0+●)dx(8) 、(●)D10+1、装甲無視

0 0

Dロイス:不死者
その他の復讐相手
サイレントシープ

庇護
誠意

憎悪
不安

ギヴ&テイク(UGp42)
FH幹部(PEp40)

FHベストアーマー(PEp39)

12 3

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ｿﾗﾘｽ

赤色の従者

血の絆

声なき者ども

赤河の従僕

絶対の恐怖

恐怖の加護

メモリー(愛人)

領域の盾

抗いがたき言葉

狂戦士

要の陣形

★

0

2

1

2

2

3

1

3

1

1

2

2

2

3

-

1d10

2

5

3

7

4

3

5

-

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

ｵｰﾄ

視界

-

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

-

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

交渉

交渉

自動

純愛

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

恐怖,120%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

従者作成(HP:Lv*5+10、能力値3、自分のダイス-3)

従者はシーンで消えない(Lv回まで)

従者の数Lv+1体まで。侵蝕値でLv上がらない

従者の能力+Lv、侵蝕値でLv上がらない

攻撃+Lvの射撃攻撃、装甲無視

C値-1(下限値6)、+攻撃Lv*3、自分のみ暴走

バックトラック時侵蝕率-10%

対象にｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを実施させる(1シーンlv回)

メジャーアクションで≪恐怖の加護:Lv4≫+≪狂戦士:Lv3≫+≪要の陣形(未知なる陣形):Lv4≫を使用。対象の次のメジャーでC値-2、ﾀﾞｲｽ+6、攻撃力+14、対
象は5体まで、自分は暴走(変異暴走により暴走&硬直)

マイナーアクションで人形A～Cは別エンゲージに戦闘移動。
メジャーアクションで≪コンセントレイト：ソラリス:Lv2≫+≪絶対の恐怖:Lv2≫+≪抗いがたき言葉:Lv3≫を使用。攻撃力+2、装甲無視の交渉攻撃、命中時に
対象のシーン中ダイス-3
(3+3+5)dx(8) 交渉攻撃命中判定、恐怖の加護、狂戦士込、命中時に対象のシーン中ダイス-3
(3+3+5+6)dx(6) 交渉攻撃命中判定、恐怖の加護、狂戦士込、命中時に対象のシーン中ダイス-3
(●)D10+2 交渉攻撃ダメージ判定装甲無視、恐怖の加護込
(●)D10+2+12 交渉攻撃ダメージ判定(160%↑)装甲無視、恐怖の加護込

オートアクションで≪領域の盾:Lv3≫を使用。対象にｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを実施させる(1シーンlv回)
DはAを、EはBを、Cは蛙八をカバーリング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

蛙八里糸(かえるばち　さとし)

(侵蝕率)
(侵蝕率)
(侵蝕率)

(侵蝕率&恐怖の加護)
(侵蝕率&恐怖の加護)
(侵蝕率&恐怖の加護)

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

4r
5r
6r
6r
7r
8r
0
0

1
1
2
14
14
18

(3+4+1+●)dx(8) 、(●)D10+1、装甲無視
(3+4+2+●)dx(8) 、(●)D10+1、装甲無視
(3+4+3+●)dx(7) 、(●)D10+2、装甲無視
(3+4+3+●)dx(6) 、(●)D10+11、装甲無視
(3+4+4+●)dx(6) 、(●)D10+11、装甲無視
(3+4+5+●)dx(6) 、(●)D10+15、装甲無視

未知なる陣形

生命増強

1

1

1

★

HP+30
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