
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イグレ・シュピーレ

人間

軍師

9

50

剣の加護/運命変転

男 17

冒険に誘われたことがある
敵対してるものがいた
裕福な家に生まれた

7

8

6

9 2 18 3

12 16 35 + 1 6

7 3 18 3

6 5 19 3

7 2 15 2

11 5 22 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

9

2

5

3

5

タフネス

囮攻撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

両手利き

2122

IB36

IB31

IB29

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

9 12 15 12

0

0

0

ラメラーシールド

カイトシールド

15

13 1

16

6

1

1

8ファイター

スピア

スピア
戦槍旗

1H両

2H

15 -2

15 -1

10

11

10 12 20

10 12 25

3 36 108 16 8 91

0/× 11 12 12 22

軍師徽章

ウェポンホルダー

敏捷の指輪

敏捷の指輪

アルケミーキット

ハンチング帽

　集いの国リリオの名家出身の少年がいた。家を継ぐべく英才教育を受けており、文武両道でたくさんの取り巻きを連れていた。ある人物に
出会うまでは。

学校にやってきた少女は、少年よりも優秀だった。運動も、学問も。やがて自分を囲んでいた取り巻きは、すべて少女に取られてしまった。
　気高く凛とした少女に嫉妬し、彼女に打ち勝つためにどれだけ勉学や運動に励んでも、彼女に勝つことは出来なかった。
　「また勝負しよう」そういって微笑みながら手を差し伸べてくる少女が、少年は嫌で仕方がなかった。
　ある日、少女の恐るべき秘密が暴かれる。
　彼女はドレイクだった。
　それが知り渡ったとたん、彼女の周りから人は消えた。それどころか、ひどいイジメが始まった。
　それでも彼女は気高く、凛とした姿勢を崩さなかった。少年はその姿が強がりに見え、思わず声をかけた。
　「なんでお前は平気そうにしてるんだよ！　辛くねえのかよ！」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イグレ・シュピーレ

冒険者セット

非常食x6

アウェイクンポーションx2

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax10

スプリントアーマー

敏捷の腕輪

筋力の腕輪

敏捷の指輪x3

出費

戦槍旗加工

3点マナチャージクリスタルx4

防弾加工

光のアミュレット

手間賃

33177

戦槍旗 100

179 279
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