
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カル

ジャンク

ロマネスク

レクイエム

11

渇望

3

花園

9
スポーツ(56)

死の訪れ(95)

兄(88)

適度な緊張と確かな成長を得られる一瞬が好きだった。あの時はこんな体ではなかったから。

大切な人が死んだ。哀しみと虚しさを抱えたまま動く私とは違って、ちゃんと死ねてよかった。

顔も名前も分からないけど、いつも甘えていた。誰よりも大切な人だった。
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友情
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3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あし

ボイスエフェクト

スコープ

二丁拳銃

狙撃ライフル

アームバイス

レーザービーム

人形

半壊

時計仕掛け

死の舞踏

銃型

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート
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アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

ジャッジ
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ジャッジ
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ジャッジ
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0

0～3

自身

自身
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象の姉妹一体と互いに対話判定

支援2（射撃・砲撃のみ）

射撃2+連撃1

射撃1+攻撃判定1

支援or妨害2

射撃1+切断

たからもの

「たからもの」破損時、狂気点の増加を受けない

レベル3改造パーツ+1

攻撃判定振り直し

妨害2+同対象に射撃1可
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