
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソフィア

アコライト

バード セージ

エルダナーン

王侯貴族

9

女性

78

天啓

正義

14
4
0

4

12
4
1

5

8
2
0

2

27
9
1

10

7
2
1

3

23
7
2
4
13

7
2
1

3

74

115

6

セイントシールド
セイントシールド

不沈の冠
ガードローブ

ファインポイントアーマー
豪傑の証

ダグデモア、マシンアーマー

0 0 0 8 0 -3 0
0 0 0 8 0 -3 0

-1 7
9 3 1 -1

-1 5
1 5
5 0 2 0 13 5 9

2 1 2

6 0
6 0 0 44 17 2 8
6 0
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
10 10 3
10 10 2
10 10 2
13 13 2

異次元バッグ
ラクダ

ポーションホルダー
冒険者セット

転送石
HHPP
HMPP
野菜
果実

アンチポーション

4136544

31

マジックセンス

プロテクション

アフェクション

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

ホーリーウェポン

エンサイクロペディア

トリビアリスト

コンコーダンス

マジックブラスト

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

マニフィカート

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

-

3

-

4

5

5

10

4

-

6

-

3

7

-

6

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

判定直前

パッシブ

ムーブ

メジャー

セットアップ

-

20m

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

-

自動成功

自動

魔術

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

-

自動

呪歌

自動

1/MP

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

判定を知力で代用

世間知らずの箱入り娘。親は公爵位
両親の過保護により、成人しても屋敷から出してもらえなかった。
ある日いつものように花に水をやっていると愛犬が鳴きだしたため、不審に思いベランダから身を乗り出すと誰か知らない声が聞こえた。
その声が男か女かはわからなかったが、その声は彼女に何かを訴えた。
その後、両親にそのこと話しても全く相手にされなかった。
いつもの妄言だと思われたのだ。
そのことに怒った彼女は金目なものをもって家出を決行した。
そしてあの日授かった天啓により彼女は各地をまわりながら悩めるものを助けている。

「真なる正義を示せ、さすれば・・・・・・・・」
なにをおっしゃってるんだろうこの人



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィア ディスコード

ファーストエイド

ヒストリー

モンスターロア

フックダウン

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

イクイップリミット

トレーニング：筋力

マシンアーマー

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

至近

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

難易度10成功で戦闘不能回復

国や街の概要、歴史、人物、過去にあった出来事の知識判定に+1D

エネミー識別に+1D
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