
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

こくちー

プリースト

プリーチャー サモナー

レムレス

放浪者

16

オスですよ？

お知らせできません

秘密

無目的

15
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
2

5

31
10
0

10

34
11
3

14

9
3
1

4

115

166

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
異界の霞鎧

稲妻のマント
フォースイヤリング

-2 9 -2

3
1 3 5

2 2 2

4 0 3 0 14 13 11
2

1 20
2 9
4 0 5 5 22 15 33
2 9
2 2 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4

小道具入れ
ＨＭＰ×5
エポナブス

プルギニオン人形

ポーションホルダー
ＭＰＰ×18

バックパック
ベルトポーチ

聖印

13512125

0

リンカネーション：チューニング

プロテクション

ヒール

ファミリアタック

ファミリアレンド

ファミリア

ファミリアコンビネーション

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

アフェクション

クイックヒール

ウィルパワー

グリードフォース

コネクトナーブ

ソウルコンバート

★

5

1

5

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

5

-

2

9

-

-

-

5

6

-

4

-

DR直後

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

ＤＲ直後

イニシアシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

効果参照

20m 単体 自動成功 1/MP

1/シナリオ

1/ｼﾅﾘｵ

1/シーン

任意の種族のメイキングスキル取得、幸運基本値-3

5ｄ+1ｄ+20+3+3

3ｄ+45

7ｄ+15+16+12+15+2+2

ファミリアアタックダメージ+12

マルコフ型　精神達成値+2

ファミリアアタック+メジャーアクション

ファミリアアタック判定+1ｄ

対象を「視界」「場面（選択）」メインプロセス終了まで

ダメージ0

3ｄ+48

魔法・特殊攻撃ダメージ+精神

特殊攻撃+ダメージ15

特殊攻撃、行動値、移動力+3、シーン3回まで重複

フェイト1点消費の変わり、ＭＰ10点消費

何かとお知らせしてくれる少年。

意味深な言動を繰り返すが、実は何も考えてなくね？という疑惑と共にある世界系の少年。

「お知らせします。今この世界は危機に瀕しています」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

こくちー パワーシャフト

ハイプロテクション

ビジテイション

ラース

シーリィ

マニピュレイト

フェイス：グランアイン

フェイス：ダグデモア

フェイス：ナレシュ

ファインドトラップ

サンクチュアリ

トレーニング：精神

インテンション

トレーニング：感知

エグゼキューターⅠ

1

5

5

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

6

13

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直前

パッシブ

効果参照

メジャー 精神

特殊攻撃の判定+1Ｄ

プロテクション効果+20

対象のダメージ+29

ビジテイションの効果+4

命中判定でクリティカルを出した対象のダメージ+30

精神で勝利した場合、対象にメジャーアクションを1回行わせる

ダメージ+2

行動値+2

精神判定+1

罠探知+1Ｄ

十字範囲にアコ・プリの魔術

精神基本+3

ＭＰ+ＣＬ

感知基本+3

シーン中、精神+3
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