
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルヴィ＝エウン

魔動天使

魔動天使

12

14950

暗視、鋼鉄の翼、新たな契約の絆、造られし強さ

女性 不明

経歴　勝利　3つ獲得
操船ＬＶ５　大工Ｌｖ３　釣り人ＬＶ１

9

9

9

9 30 48 + 1 8

9 30 48 + 1 8

9 8 26 4

9 22 40 6

9 18 36 6

9 20 38 6

ファイター

ソーサラー

プリースト

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

12

4

12

1

12

7

1

12

1

5

12

2

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

かばう

全力攻撃

頑強

マルチガード

超頑強

なぎ払い

2122

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

IB36

IB36

IB29

IB32

IB29

IB38

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

トロールバイタル

スパイダーウェブ

ヘルシーボディ

ビビッド

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

ＨＰ強化

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力開放

超高所攻撃

ＨＰ超強化

縦横無尽

特殊能力完全開放

魔法指示

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアチブブースト

堅陣の構え

神速の構え

12 20 20 16

0

0

0

魔動天使鎧(金属鎧）

魔動天使盾

15

15

1

21

7

1

9ファイター

魔動天使槍（1H）

魔動天使槍（2H)
射程10m　ファイター投擲可

１Ｈ

２Ｈ

15 4

15 5

24

25

9 18 30

9 18 35

3 54 162 21 9 127

18/7 20 19 19 91

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

4

12

1

10

18

7

決死の鉢巻き

勇者の証（技）

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

黄金の拍車

操りの腕輪

軍師徽章

敏捷の指輪

アルケミーキット

相手の最大ダメージを食らう代わりに自動命中のカウンターが可能、使うと壊れる

見識、探索判定+1

いろいろ

炎、水・氷属性ダメ-1、暑さ寒さ無効

（知性の指輪）

or軽業のブーツ

騎獣操作or魔法の発動体を持つor信念のリング

or聖印

エンジェルオーダー（目覚めたもの達）：
１【九識覚醒】：初期：〆主動作型
50ｍ以内に存在する睡眠、気絶状態のキャラクターひとりを即座に覚醒させます。
このとき、対象のHPが｢0｣以下だった場合、｢1｣にします。

２【銀鋼装殻】：鎧1-A：▼割り込み型：防護点+1
魔動天使が物理ダメージを受ける場合、その適用ダメージを｢0｣に変更します。
この効果は1日に1回しか使用できません。

３【気炎一来】：鎧1-B：☆補助動作型：最大HP+3
自らのHPを20点回復させます。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルヴィ＝エウン

■一般所持品

冒険者セット

着替えセット

スカウトツール

薬師道具セット

ミュージックシェル＆楽譜ビビッド

隠世ノ羅針盤

快眠の寝具

■専用アイテム化済み

ハードレザー

▼能力値の指輪

巧みの指輪x2

知性の指輪x3

敏捷の指輪x3

▼装飾品

聖印（ユリスカロア

操りの腕輪

信念のリング

決死の鉢巻き

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクターx6

┗装備状態①

　　その②

　

罠探知の棒

赤の眼鏡

魔法の発動体の指輪

マギスフィア小

楽器（ギター

■特殊

マナチャージクリスタル（5）

使い魔（蛇）

エンジェルスフィア

砂のない砂時計

チャイ・サラプームの近衛証

▼記憶関連

確定した記憶（勝利）

確定した記憶（希望）

■消耗品

保存食1週間x7

酒の種10個入り

魔香草x9

▼魔晶石

魔晶石（５）x15

▼消魔の守護石

消魔の守護石1点x12

▼魔符

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x2

▼ポーション類

ヒーリングポーション+1x13

スカーレットポーション

デクスタリティポーション

アンチマジックポーション

魔香水x3

熱狂の酒

ス＝ルグナーク毒酒

▼マテリアルカード

赤カードＳ

赤カードＡx18

赤カードＢx6

緑カードＳ

緑カードA

金カードA

金カードＳ

▼その他

剣の欠片

怪鍵

蒼ざめた魂

■騎獣関連

現在所持騎獣

▼魔動機系騎獣

魔動バイク収納スフィア

ヘヴィシールドx2

マナカートリッジXXx2

リペアテープⅠ

レストアキット

▼生物系騎獣

フリッカーﾊﾝﾏｰ

ｳｨﾝﾄﾞｺｰﾄ

紫紺の護符

騎獣縮小の札Ⅲ

熱狂の飼い葉

0 1087230

多機能ブラックベルト

野伏のサーマルマント　

70

20

31 121
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