
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クミ

ダークドワーフ

射手

8

725

暗視、黒炎の担い手

女 15

飛空挺に乗ったことがある
特定の色を激しく嫌っている(いた)
異種族を怖がっている(いた)

10

8

8

17 6 33 + 1 5

2 1 13 2

12 20 3

5 6 19 3

6 2 16 2

15 2 25 4

シューター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

5

5

1

治癒適性

精密射撃

武器習熟A/投擲

スローイング

鷹の目

2122

IB30

IB31

IB30

IB30

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

マッスルベアー

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

0

0

8 13 10 11

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

チェイン＆ウェイト

スリング

チェインハンマー

パイクロープ

ネット

射程20ｍ 金額は所持欄管理 現在所持数3個（射程がスローイングにより強化）

射程30ｍ

射程20ｍ　（射程がスローイングにより強化）

射程20ｍ　（射程がスローイングにより強化）

ダメージ無し　射程20ｍ　金額は所持欄管理　現在所持数5個　（射程がスローイングにより強化）

1H投

1H

2H投

2H投

1H投

9

2

20 -1

12 -1

5 0

13

13

12

12

13

12 12 19

11 12 12

11 12 40

10 12 22

11

3 13 39 0 4 43

0/× 0 11 12 25

髪飾り

猟犬の鼻

ウェポンホルダー

器用の指輪

アルケミーキット

器用の指輪

髪の毛をまとめるための飾り ビーズ製　粗末な代物

足跡追跡+2

21:02 (ujimacha03) (2d6+6)+1d6+2d6+1d6+1d6+(2d6+6)**3
21:02 (takashi_macros) ujimacha03 -> (2d6+6)+1d6+2d6+1d6+1d6+(2d6+6) =
([5,6]+6)+[2]+[1,1](１ゾロ)+[6]+[3]+([2,3]+6) = 41
21:02 (takashi_macros) ujimacha03 -> (2d6+6)+1d6+2d6+1d6+1d6+(2d6+6) = ([2,1]+6)+[2]+[6,5]+[5]+[2]+([3,6]+6) =
44
21:02 (takashi_macros) ujimacha03 -> (2d6+6)+1d6+2d6+1d6+1d6+(2d6+6) =
([5,6]+6)+[2]+[1,1](１ゾロ)+[5]+[6]+([3,6]+6) = 47
21:02 (ujimacha03) き、筋力が涙目
21:03 (ujimacha03) しかし筋力以外は３つめ強いぞ・・・
21:03 (ujimacha03) 2d6 カミサマ教えて
21:03 (takashi_macros) ujimacha03 -> 2d6 = [6,6](６ゾロ) = 12



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クミ

冒険者セット

着替えセットx2

保存食1週間分x13

天の架け橋亭 エムブレム

宗匠の腕輪

<投擲関係>

※スリングで行けるもの

ストーン

シルバーストーンx10

※スリング不可

フレイムジェルx5

チェイン＆ウェイトx3

ネットx5

【フレーバー】

？？？

ルーレットx2

ヒゲに返却

迷わずのチョーク

耳栓

北向きの針

防寒着

【レンジャー関連】

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx10

ポーションボールx10

救命草x10

魔香草x10

スカウトツール

アンチドーテポーション

【アルケミスト関連】

Bカード（緑）x10

Aカード（緑）x10

【消耗品】

魔符+1x8

魔符+2x4

マナチャ３点x5

【消費管理】

ヒリポ＆アウェポx4

ポーションボール

救命草

指輪x2

Aカードx7

魔符+1

9026

エイジャの街での地位：名誉人族

ハーデン鷹爪流投擲術

旋鷲

250

50

20

83 403
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