
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シルヴィア

エルフ

神官

2

0

暗視、剣の加護/優しき水

女 125

(C:1-6) 純潔である
(C:1-6) 純潔である
(D:5-3) 神に入信を迫られたことがある

9

5

12

11 20 3

11 20 3

4 9 1

5 10 1

7 19 3

11 23 3

プリースト

スカウト

バード

2

1

1

魔法拡大/数 226 エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

モラル

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

魔晶石(3)

スカウト用ツール

魔香草x2

楽器（ハープ）
100

3 20 60 0 4 16

0/× 4 3 5 29

神聖魔法 2 5

聖印（フェトル）

一般技能：ウィッチドクター3/ウェザーマン1/ウィーバー1

閉鎖的なエルフの隠れ里から来た慈雨神フェトルの神官。深窓に置かれて純潔を守ってきた巫女である。
同じくフェトルの巫女であった母は、処女でシルヴィアを身ごもった「聖母」。
産後まもなく亡くなった母に代わって、快活な性格の叔母に養育される。
吟遊詩人として各地を渡り歩いてきた叔母の歌を寝物語に幼少時を過ごす。
長じてからは集落唯一の神官であり祈祷師として里に奉仕する生活を送っていた。

近年（といっても数十年前）になって、人間の開拓村が里付近まで進出するようになると、人間のもたらす現代の道具や魔動機、そして信仰
が里の若衆を中心に流行しはじめた。
人間たちの多くは親切で善良な人々だったが、中には、名も知られぬ邪の小神を奉じて悪しき理想のために手段を選ばない狂信者も隠れ潜ん
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