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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

JK＝Ⅲ(ジェイク＝ドライ)

ルーンフォーク

魔動機師

7

1900

暗視、HP変換

男性 5歳

大切な約束をしている
予知夢を見たことがある
毒を飲んだ、もしくは食べたことがある

12

8

6

11 1 24 4

5 1 18 3

6 14 2

7 1 16 2

11 3 20 + 2 3

5 1 12 2

シューター

マギテック

スカウト

5

7

1

精密射撃

鷹の目

魔法誘導

MP軽減/マギテック

218

219

223

223

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0

0

0

5 9 8 7

スプリントアーマー 15 0

0

5

5

ジェザイル
射程50m、装填3、ダメージ+1　(3)

2H 10 9 10 12

3 18 54 0 5 37

0/× 4 9 9 33

魔動機術 7 11

帽子

マスク

マギスフィア(大)

叡智の腕輪

ガンベルト

ブーツ

ポンチョ

マギスフィア(小)

マギスフィア(中)

革製のテンガロンハット

背中に直付け

青色。壊すと知力B+14。

弾丸を12発まで篭められる(3)

フード付き

革の手袋と一体となっている

ベルトの下に付けている

起動してすぐ冒険者学校に入学した、ルーンフォークの少年。天然気味であったが、元気な真面目系クズに育ってしまった。
ジェネレーターから生成されて初めての夜、ある夢を見た。冒険者となった自分が何か強大な敵(ゲルダムLv19、学校のダンジョン階層１で
出会う)と死闘を繰り広げる夢である。
彼はそれを、未だ知りえない言葉ながらも「予知夢」であると直感し、すぐさま行動に出た。
何もわからないので、とりあえず学校に行くことにしたのだ。
やがて学校で彼は、恩師と出会い、人生で一番大切な約束をする。「ぼくは世界で一番強い冒険者になる！
それから、先生を貰いに行くよ！」
恩師は彼の初恋の人であった。後に彼は、恩師がその同僚と籍を入れていたことを知り、数か月ふさぎ込んだ。
彼に異変が起きたのは、入学から3年目の事である。卒業も間近に迫ったこの時、病に倒れたのである。
それは、彼が口にした昼食に、毒が混入していたからだ。毒は軽度ではあったものの彼の身体を蝕み、一晩の腹痛と、1年間の留年を強いら
れることとなった。ギリギリでやりくりしていた単位に穴が開き、卒業できなかったのだ。
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JK＝Ⅲ(ジェイク＝ドライ)

卒業証明のペンダント

冒険者セット

食器セット

保存食

着替えセット

テント

寝袋

ベルトポーチ

弾丸x4

ヒーリングポーションx5

リペアパッチx5

手鏡

パーティ共託金

魔晶石

魔晶石x9

魔香草x5

スカウトツール

蝙蝠のメダル

くさび

フック

小型ハンマー

蝙蝠のメダル

パーティの証

剣の欠片x14

弾丸

するどい葉

龍の牙x3

魔晶石

15010
66 66
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