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ファイター 鎧

グラップラー 盾
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経歴
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技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体
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心
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p
p p
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p p

頭
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耳

顔

首

背中
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腰

足

その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レッド・ガリバルディ

ライカンスロープ

騎手

5

600

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 22

家族に異種族がいる
体に傷跡がある
一定期間の記憶がない

7

8

7

16 2 25 + 1 4

8 1 16 + 1 2

9 1 18 3

14 22 3

10 17 2

4 1 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

ライダー

5

1

1

1

武器習熟A/ソード

全力攻撃

頑強

IB31

IB36

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

5 9 7 8

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

7

3

1

4ファイター

ロングソード

ロングソード

バスタードソード+1

バスタードソード+1
OM+1

1H両

2H

1H両

2H

13

13

18

18

9

9

9

9

10 9 13

10 9 23

10 9 18

10 9 28

3 17 51 7 4 52

3/× 3 8 7 12

サバイバルコート

器用の指輪 敏捷の指輪

レッド・ガリバルディ　(Red = Garibaldi)

エイジャの町で孤児院を経営してる元冒険者に拾われ育てられた青年。
小さな頃に色々無茶したりヤンチャしていた所為か、所々に傷跡が残っている。

とある日に冒険をしていた時、途中で意識が飛び、目が覚めた時には人狼の身体になっており
一体何が在ったか思い出そうにも、その時の記憶が何故か綺麗サッパリ飛んでしまっていて、謎に包まれている。
まぁ当の本人は「考えるの面倒だし別にいいか」っとワリと軽いノリだったりするが……。

そんな彼は、孤児院に居る小さな子供達や義兄妹の為にも、稼ぐ為に冒険者家業に足を突っ込む



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レッド・ガリバルディ

▼荷物▼

冒険者セット

スカウト用ツール

▼貴重品▼

エンブレム【天の架け橋亭】

▼消耗品の類▼

保存食(一週間分)x5

アウェイクポーション

▼アルケミスト用カード▼

▼装備品▼

▼その他▼

孤児院への寄付x3

▼売却or消費orその他▼

3438
65 65
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