
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラス＝グライア

ナイト

サロゲート バートル

グライアイ

冒険者（グライアイ）

13

男性

21

師匠

修行

35
11
2
1
14

26
8
2

10

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

25
8
2

10

7
2
1

3

157

110

5

召喚具：ムンジャルグ（両→片）
S1　ナイトシールド
S3　ゴールドヘルム

S3　スニーキングスーツ
スピードシューズ
グローヴィスの涙

戦士の環／Fジュエル/鞍（CL*3）
（25+4）/エポナプス（20）/アデプト

至近 0 28 -2
15 7 -1 0

-1 6 0 0 1
0 8 0 0 1
1 4 0 3 3

10 0 4 0 10 7 19
3 6 1 1 39
1 28 1 4 49
14 62
14 34 6 34 17 11 112

2 3 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
3 3 3
3 3 2

エポナプス
冒険者セット
バックパック

逃亡者
ポーションホルダー

ベルトポーチ
HP-POT*5
MP-POT*20
EXHP-POT
神馬の鞍
戦士の環

免罪の証

4586835

-10

グライアイ：ストレッチアーム

バッシュ

ライトニングライド

ファランクススタイル

アーマーアデプト

シールドラッシュ

パワーアーム

シールドバッシュ

ウェポンエキスパート：召喚具

ライディング

カリキュレイト

プレパレイション

ベストルート

ディバインコール

ファランクスクラッシュ

★

5

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

5

2

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

3

6

6

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシ

SU

SU

SU

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

騎乗

-

-

-

-

盾

-

騎乗

ｼｰﾝ1

SU1回

-

R1/Sｓｌ

重量15

武器射程+5ｍ

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値/移動力に+4

防具のクラス制限を不問に

攻撃ダメージ+（防具数）*5

ラッシュ効果+12

装備部位両を片に変更

白兵ダメ + [盾重量]

召喚具ダメ+2D

全命中/回避+1D

即座に行動を行う

SUスキルを２つ使用（片方はバートルスキル）

R中対象の移動力+25

召喚具を装備

攻撃ダメ+【筋力基本値】

カッコつけるししっかり者な感じはするけどポンコツ。

以下成長予定
14LV　インバルネラブル　　　　ファイナルガード　　
15LV　称号転職：アギオス　　　アーマー・オブ・アギオス　　　　アーマースタイル：ルビー１
16LV　ヘビーテスタメント　　　インペイルアサルト１　　　　　　アーマースタイル：ルビー２
17LV　ホーリーサイン　　　　　インペイルアサルト２　　　　　　アーマースタイル：ルビー３
18LV　ライトテスタメント　　　インペイルアサルト３　　　　　　アーマースタイル：ルビー４
19LV　アーマーデュアル　　　　アーマースタイル：エメラルド１　アーマースタイル：ルビー５
20LV　運命転職　　　　　　　　残像の刃　　　　　　　　　　　　（パワー）
21LV　異才：ウォーロード　　　ハイパーゲイン　　　　　　　　　スマッシュ
22LV　武技の極致１　　　　　　（パワー）　　　　　　　　　　　アーマースタイル：エメラルド２
23LV　武技の極致２　　　　　　（パワー）　　　　　　　　　　　アーマースタイル：エメラルド３
24LV　武技の極致３　　　　　　（パワー）　　　　　　　　　　　アーマースタイル：エメラルド４
25LV　二心同体１　　　　　　　（パワー）　　　　　　　　　　　アーマースタイル：エメラルド５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラス＝グライア ランナバウト

ラッシュ

フロンタルアサルト

ホースバトラー

スラッシュブロウ

インバルネラブル

アスレチック

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ホーム：エストネル

マシンリム

フェイス：セフィロス

ゴッデスブレス

アサルトダッシュ

フックダウン

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

-

10

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

3

マイナー

効果

効果

効果

DR前

DR後

P

P

P

Ｐ

P

P

P

P

P

メジャー

CU

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3Sq

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線(選)

自身

自動

自動

自動

器用

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

自動

ｼｰﾝ1

騎乗

ｼｰﾝ1

騎乗/MP1

ｼｰﾝ1

シナ１

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

武器攻撃を範囲（選択）に変更

白兵ダメ+【移動力】

武器攻撃ダメ+【筋力基本値】

メジャー終了時に特殊攻撃→SLD+CL*3

白兵ダメージ+6D

受けるダメージを０にする

登坂・跳躍【筋力】+1D

【最大MP】+CL

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

筋力・知力・精神基本値+1

筋力・器用・敏捷基本値+1

筋力・器用基本値+1

武器攻撃ダメージ+2

対象に白兵攻撃を行う

ポーションを使用
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