
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雛月 天戸 (ヒナヅキ アマト)

モルフェウス
ハヌマーン

格闘家

21

渇望

名家の生まれ

闘争

被害者

見た目はお嬢様

女性

33

忘却

2
3
1
2

1
0
0
0

2
0
1
0

5
3
2
2

32
8
8
13
26

3
1 1 1

地学 噂話1 1

シールドクリエイト 白兵 5r+3 8 0 ｶﾞｰﾄﾞ値：+[Lv*2]+4

0 0

携帯電話
カジュアル
フォーマル

思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

砂の結界

シールドクリエイト

音速攻撃

砂の盾

成分分析

★

0

2

1

2

2

2

1

-

1d10

2

2

2

2

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

白兵

自動

(RC)

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値- Lv (下限値7)

カバーリング 1/ﾒｲﾝ

武器作成

判定+ Lv D

ガード+ Lv*2

物体の構成要素の把握

将来的コンセプトは"一瞬の超火力を持つカバーリング型"。
今後はカバー能力を強化しつつ火力を得ていく方向性で。

・設定
元華族の財閥分家の娘。というが実家は言わば小金持ち。
本家筋の関係で会合に出席することが多いため礼儀作法は(一応)完璧。
だが本人(と親の方針)的に庶民的な価値観を有しているので、その様な場は苦手。

高校時代の留学中にジャームに襲われた事で覚醒。その際の能力の発現により友人と疎遠になったことがある。なお両親は理解済みかつ、UGNとの関係も既に存
在する。

ミスキャンパス候補に選ばれる位には美人なのだが、経験の関係であまり人付き合いは良い方ではない。だが本来の彼女は活動的かつ直情的である。
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