
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルディーン・シルウェステル

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

放浪者

8

男

200

天涯孤独

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

25
8
2

10

13
4
2

6

15
5
1

6

9
3
1

4

56

91

5

封精魔杖[Lv4/両/5]

オリハルコンの髪飾り
レビテートローブ

護りの指輪
知識の書

至近 -1 5 0 0 1 0

3
2

1 2 1

3 0 3 0 6 9 8
2

2 5
3 0 4 4 11 11 8

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
10 2 12 3
10 2 12 2
10 3 13 3

3 3

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

虹の輝き
月光の種

ウェポンケース
赤き斜陽の剣

ポーションホルダー
HPポーションｘ1
MPポーションｘ1

ハイMPポーションｘ3

転移の呪符
霊水ｘ2

ルネススパパンｘ1
耐毒符

-91209

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

マジックブラスト

ウォータースピア

アドバイス

タクティクス

コンセントレイション

コンコーダンス

マジックフォージ

トゥルースサイト

エンチャントウェポン：風

リゼントメント

ウィークポイント

リバーサル

★

3

★

3

★

1

1

★

★

3

★

★

★

2

3

-

-

3

6

6

3

5

8

10

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

ムーブ

メジャー

判定直前

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

メジャー

効果参照

セットアップ

判定の直後

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

自身

単体

単体

範囲選択

自身

自身

自身

自身

単体

自身

SL体

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

知力

自動成功

魔術判定

自動成功

知力

自動成功

シナSL+1回

シーン1回

シナ１、メイジ

シーン1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

セットアップでエネミー識別

メジャー対象:単体、分類:魔術をSLｘ2体に変更

〈水〉ダメ[2D+5]　[放心]付与（与ダメ1点↑）　クリティカル：ダイス増加

対象の判定+1D 自身不可

対象の行動値に+[SL*2]　ラウンド終了まで持続。自身対象不可　クリティカル：コスト0

魔術判定+1D

対象：場面選択、射程：視界の敵全てに識別を行える

ダメージに+[(SL*2)D]

エネミー識別成功時、そのエネミーの防御値も判明

対象の武器攻撃を風属性の魔法ダメージに変更。シーン終了まで継続。クリティカル：コスト0

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージ+CL*10

対象のリアクション-1D　ラウンド終了まで持続。エネミー識別に成功したエネミーに有効。クリティカル：コスト0

対象の判定の達成値-[(SL*3)]（最低1）自身を対象にできない。

「老い先短いおじいちゃんだよ。とはいえポックリ死にたくはないので、守ってくれると嬉しいな。なにせ、か弱いものでね！」
ここまで生きたからには天寿を全うしたいと考えている、眉目秀麗な200歳。外見は全く老いていない。
本人は「もういつ死んでもおかしくないな」と思っているが、まだまだ元気でくたばる様子はない。

にこにこふわふわお節介を焼く、ゆるふわ～な賢者。人にちょっかいをかけるのが大好きなクソ野郎ともいう。責任感がない。

ずいぶん長く旅を続けているらしい。かなりの知識を蓄えていると思われるが、ボケているのか活用される機会はあまりないようだ。
「……あれ。なんだっけ？　いやぁ～、ごめんごめん。ド忘れしちゃったよ。ほら、なにせもう、いい歳だからね」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルディーン・シルウェステル マジックオペレーション

ナチュラルヒストリー

マジックゲイザー

モンスターロア

インサイト

マジカルハーブ

フェイス：ダグデモア

マジックキャンドル

マジックノウリッジ

トレーニング：知力

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

5

6

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

魔術判定

使用する際に属性を選択。魔法攻撃の属性を変更。メインプロセス終了まで持続。

エネミー識別判定+2D

魔法攻撃のダメージに+1D

エネミー識別判定+1D

嘘を見抜く等の精神判定+1D

プリプレイ時適用　SL1なら3個のMPポーション、2なら5個のMPポーションまたは2個のハイMPポーションを取得

行動値+2

エリア明度を2or3に変更。フリーアクションで再変更可（ただし、元の明度より低くはできない）シーン継続。クリティカル：コスト0

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの知力判定+1D

能力基本値+3
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