
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

春日祥治

オルクス
ソラリス

UGNエージェントB

20

償い

親の理解

自傷

長期入院

大学生

男性

34

腐れ縁

0
1
2
5

0
1
0
0

1
1
0
0

1
3
2
5

24
8
8
13
26

1 1
1 6

機械工学 UGN1 1

クリスタルシールド 白兵 1r-1 12 0 他の武器装備不可　始まったら来栖に。

0 0

Dロイス：生還者
支部長

春日恭二
連帯感
感服

嫌悪
劣等感

コネ：手配師

22 6

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

力の法則

狂戦士

癒しの水

猫の道

不可視の領域

★

0

3

5

3

3

2

★

★

-

1d10

3

2

4

5

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

3体

単体

単体

単体

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

100↑

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を3体に

対象が次に行うメジャーアクションの達成値＋[Lv×2]

ダメージに＋[1＋Lｖ]D　自分以外のダメージロール前に使用

対象が次に行うメジャーアクションのダイス＋[Lv×2]、C値-1（下限値6）

HPを[（LV）D＋【精神】]点回復

無毒有害
 80～99％：1＋2＋4　侵蝕率10　対象3体　次に使うメジャーアクションの達成値＋10、ダイス＋6、C値-1（下限値6）
100％～　：1＋2＋4　侵蝕率10　対象3体　次に使うメジャーアクションの達成値＋12、ダイス＋8、C値-1（下限値6）
狂進剤
 80～99％：1＋2＋4＋5　侵蝕率12　対象3体　次に使うメジャーアクションの達成値＋10、ダイス＋6、C値-1（下限値6）HPを[2D＋2]点回復
100％～　：1＋2＋4＋5　侵蝕率12　対象3体　次に使うメジャーアクションの達成値＋12、ダイス＋8、C値-1（下限値6）HPを[3D＋2]点回復

ｶｽｶﾞ ｼｮｳｼﾞ。
かのFHエージェント春日恭二と実に似ている名を持つためよく間違われその後ネタにされる。
正直本人は春日恭二の話は聞き飽きているし間違えられるのにも慣れている。
外見はちょっと似てる気もするが、そもそも歳が大分違う。

言動は気だるげで厭世的。一応真面目に仕事はするが熱心とは言い難い。
なんというかもう隠居したい、というのがカヴァー・ワークス問わずの本音。

実は名前は似ているのではなくあの春日一族の血を引いている。
幼少期両親にレネゲイドウィルスを投与されるも発症せず、ストレスをかける等の実験対象となった。
12,3歳の頃UGNとの諍いに乗じて脱走、逃亡の最中オーヴァードとして覚醒しジャーム化寸前のところをUGNに保護される。
即ち、未だFHに居る春日一族のものにとってはまさしく裏切り者にして落伍者（ドロップアウト）である。
彼がUGNに所属しているのは追っ手から身を守る上で一番都合が良いから。
普段はFHの春日とは無関係ということにしており支部長クラスの権限でデータを閲覧しなければわからない。
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