
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夏目 大和（なつめ やまと）

オルクス
ノイマン

UGNエージェントA

25

犠牲

疎まれた子

自傷

屈辱

情報屋

男

32

腐れ縁

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1 1
1 2

UGN 4

コンボ:ステイル・メイト

拳銃

　　
　　
射撃

0
0
0 3

導きの華、アドヴァイス。　対象の達成値+4、ダイス+1個、C値-1
↑+要の陣形　対象3体

3

3 0

Ｄロイス:特権階級
親戚

デケム
同情
庇護

隔意
不安

コネ:情報屋
コネ:UGN

コネ:噂好きの友人
コネ:要人への貸し

10

ワーディング

リザレクト

勝利の女神

戦術

妖精の手

導きの華

要の陣形

アドヴァイス

機械の声

完全縁起

★

0

4

5

3

2

3

1

★

★

-

1d10

4

6

4

2

3

4

オート

気絶時

オート

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

シーン（選択）

自動

自動

シンドローム

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が判定を行った直後に使用。達成値に+Lv*3

ラウンド中に行う自分以外のメジャーアクションのダイスを+Lv個

対象の判定のダイス目を1つ10にする。

対象が次に行う判定の達成値に+Lv*2

対象を3体に変更

対象が次に行う判定のダイス+Lv個、C値-1

あらゆる機械は俺の支配下だ！！でも簡単なことしかできないよ！

なんでもマネできるよ。

「お前がいくら使えん人間でも一向に構わん。俺が使えるように、するだけだ。」

心春市のエージェント。表の顔は情報屋として様々な顔を持つ。
名のある家の跡継ぎらしいが現在は同じくオーヴァードのデケムの教育に熱心（自称）。

名家の息子として生まれたが、出来の良い兄が居たために比べられることも多く疎まれてきた。
ある日家族で行った旅行の帰りに交通事故に遭い、その際オーヴァードに覚醒した自分だけが助かってしまう。
親の残した莫大な遺産は自分に全て相続されたがすべてを失った彼はそのままUGNに所属することに。
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