
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェルディア・フォン・オルゼン＝ヴィース

パラディン

サロゲート ファランクス

ヒューリン

騎士

17

女

22

親友

憧憬

29
9
1

10

30
10
2

12

9
3
1

4

9
3
0

3

8
2
0

2

33
11
3
10
24

9
3
1

4

157

159

5

召喚具：戦神爪

ゴールドヘルム
マインドフローラルオクトパスメイル（試練
セレスチャルポイントアーマー

栄光の前立

至近 1 19 0 0 0 0 0

-1 6
-1 21 -1

6 3 -2

12 0 4 0 24 6 15
44 2 1
6 2 2

13 69
2 37 30 6 12

3 3 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション
MPポーション

団子
毒消し

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
冒険者セット

ロープ
ランタン
火打ち石

野営道具
キャップライト

ナイフ
免罪の証
祝福の花

カフルからの贈り物
リムブースト・メタル
ハイHPポーション

30638770

37

ハーフブラッド

プロテクション

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

アフェクション

インペレイティブ

シャインストライク

グライアイ：デッドヘアー

チェンジコール

クィックヒール

ファランクスクラッシュ

ディバインムーブ

ディバインスマッシュ

クルーセフィクション

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3

4-2

12-2

6-2

5

5

6

4

4

3

パッシヴ

DR直後

プロテクションと同時

プロテクションと同時

ダメ直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアティブ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

-

20m

20m

-

単体

単体

-

自動成功

精神

1/MP

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回召喚具装備

シーン1回

メイン1回

召喚具

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

プロテクションを範囲選択に

そのプロテクションを場面選択に

ダメを0に変更

セットアップスキルを2つ使用

ダメ増加。ラウンド間攻撃ダメ+精神

精神対決。勝利後対象を分類アンデッドに変更し、ノックバック1を与える

装備している召喚具を破棄、召喚具を1つ装備する。シーン終了まで

ヒールを使用

全身防具の重量が15以上の時有効。攻撃ダメ+精神基本値する

ディバインスマッシュとムーブスキルを1つ使用

ダメ増加。メイン中武攻ダメ+SL*3。攻撃対象がアンデッド、人造生物、機械ならさらにダメ+精神

攻撃対象がアンデッド妖魔魔獣魔族に有効。メイン中攻撃ダメ+精神

誓い
伝説の武具　５０点
恩恵：伝承武具を得る　束縛：それを装備していないと判定-1d

騎士の名門オルゼン家の長女として生まれる
歴史ある家柄ではあったもののヴェルディアにはひどく狭く感じられた
芸術系の習い事は今ひとつ興味を持てなかったが、戦闘訓練だけは兄妹で誰よりも楽しんでいた

１人前になると同時に独り立ちをする
昔から両親にも話しており、二人も止められないとわかってそれを了承していた
最初に旅するところは母親の故郷であるエリンディル大陸西方にあるパリスと決めていた



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェルディア・フォン・オルゼン＝ヴィース ヒール

ハンマーストライク

ホーリーヒット

ホーリーウェポン

パニッシャー

グレイスフォース

インデュア

ソウルバスター

ファランクススタイル：精神

マインドアデプト

アイアンフィスト

アームズマスタリー：格闘

アンリミテッドアームズ

レイザーシャープ

マイティストライク

バニッシュパワー

エクソシズム

アビリティアデプト

エソテリカ：パラディン

エンラージリミット

ホーム：グラスウェルズ

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

3

1

1

1

4

3

12+2

4

10-2

10-2

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ダメ直前

判定直前

被BS直後い

被ダメ直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

武器

20m

単体

単体

単体

魔術

命中

魔術

打撃使用

シナリオSL回

シーンSL回

格闘使用

格闘使用

HP回復。3d+CL*3

武器攻撃。ダメ+SLd

ハンマーストライクを2回使用。コストは消費せず、単体※となる

シーン間武攻ダメ+SL*3

ダメ増加。攻撃ダメ+精神基本値

自動成功以外かつ魔攻HPMP回復ダメ増減の魔術の効果に+精神

受けたBSを全回復

受けたHPダメと同値のHPロスを攻撃してきた対象に与える

防具の重量制限を精神基本値にする。クラス制限を無視

精神+2

武攻ダメ+精神

命中+1d

マジックアイテム以外の装備武器に種別召喚具を追加

武器攻撃ダメ+1d

ハンマーストライクを格闘でも使用可にする。コスト+4

攻撃ダメ+SL*3

攻撃対象がアンデッド妖魔魔獣魔族ならダメ+SL*5

精神+SL+1

パラディンのクラススキルコスト-2

携帯品の重量を筋力基本*2にする

器用知力精神基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェルディア・フォン・オルゼン＝ヴィース フェイス：アイン

トレーニング：精神

トレーニング：器用

アースノウレッジ

セレブリティ

トレーニング：筋力

マシンアーマー

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

マシンリム

ランナー

ゴッデスブレス

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ホーリーウェポンと同時

戦闘前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アーシアン

FP1点

FP1点

シーン1回アーシアン

プリプレイ時に分類を選択。その分類に対する攻撃のダメ+4

精神基本値+3

器用基本値+3

条件：アーシアンのスキルを取得可能にする

精神判定+1

筋力基本値+3

物防+2魔防+1

対象を範囲選択にする

ホーリーウェポンを戦闘前に使用

筋力器用敏捷基本値+1

離脱を行なう

武器攻撃ダメ+2

幸運基本値+3
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