
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キア

ウォーロード

ウォーリア ウォーリア

ネヴァーフ

傭兵

30

女

天涯孤独

金銭

47
15
3

18

50
16
3

19

11
3
2

5

12
4
0

4

10
3
0

3

40
13
0

13

9
3
0

3

348

218

6

ブラッディアックス

ライオンマスク
剛神の鎧

フォースバックラー
猛進のアミュレット

至近 -3 55 0 0 0 -2 0

-1 10
-2 18

11

19 0 5 0 13 8 23
15 50

20
31 125

2 39 13 6 23

4 4 1

3 3 2
19 19 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット

1499047

5

テクニックマスター

バッシュ

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

アームズマスタリー：斧

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アックスアデプト

スマッシュ

バーサーク

ウェポンルーラー

バイオレントアタック

アックスマスタリー

インフラビジョン

ビルドアップフォース

★

5

3

1

1

3

1

1

1

5

5

1

1

1

5

-

4

3

3

-

-

-

-

5

3

-

7

-

-

5

パッシヴ

メジャー

メジャー

バッシュ

パッシブ

DR直前

効果

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

SL×2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーンSL回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象に武器攻撃を行う

バッシュの対象を6体にする

斧の武器攻撃の命中判定＋1D6

武器攻撃のダメージに＋SL×2D6

武器攻撃のダメージに＋CL×10

斧の武器攻撃のダメージ＋5

白兵攻撃のダメージに＋筋力

武器攻撃のダメージに＋SL×3

武器攻撃の命中判定＋SL+1

武器攻撃のダメージ＋武器の重量

斧の武器攻撃の命中判定＋3

暗闇の影響を受けない

武器攻撃のダメージ＋20　重複可

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キア ストラグルクラッシュ

グレートバースト

バーストスラッシュ

アームズロジック：斧

オーバードライブ

クロックアップフォース

ハイパーゲイン

レジェンド

バイオレントヒット

フルスイング

ウェポンマスター

ハイボルテージ

ファストセット

エンシェントレジェンド

ファイティングロウ

ストームアタック

アルティメットボディ

デスペラード

ドラゴンソウル

エンシェントソウル

パーフェクトボディ

デストロイヤー

1

3

1

1

1

1

1

10

1

3

1

5

1

1

5

3

5

5

5

1

1

1

10

10

-

-

-

9

-

-

-

10

-

-

6

-

-

-

20

6

9

-

-

-

メジャー

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

アイテム

クリンナッププロセス

マイナー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

判定直前

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

シナリオSL回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオSL回

シーンSL+1回

シナリオ1回

バッシュを2回使用する

命中判定の出目を1つ6にする

攻撃クリティカル時に防御無視

斧の武器攻撃の命中判定＋1D6

バーサーク発動中命中判定＋1D6

ビルドアップフォースを5回使用

武器攻撃のダメージに＋筋力

選択した武器の攻撃力＋SL×3

ボルテクスアタックの使用回数＋1

武器の攻撃力を倍にする

武器攻撃のダメージ＋5

武器攻撃のダメージ＋SL×4

マイナーのスキルを使用する

レジェンドのSL上限を10にする

武器攻撃の命中判定＋SL+1

スラッシュブロウ効果＋SL×3D6

白兵攻撃ダメージ＋器用基本値

武器攻撃ダメージ＋SL×5　防-50

その判定に＋2D6する

ドラゴンソウルの効果を変更する

HPをSL×20回復する

オブジェクトへのダメージ＋2D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キア フェイス：グランアイン

マシンリム

トレーニング：器用

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

ホーム：レイウォール

トレーニング：精神

バイタリティ

リムーブトラップ

サクセション

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

イミューンウェイト

アンチトラップ

シックスセンス

ベアアップ

ファーストエイド

ファーマシー

マジカルハーブ

レストタイム

フィッシング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

アイテム

アイテム

効果

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

自動

自動

シナリオ1回

シナリオ1回

攻撃のダメージ＋2

筋力・器用・敏捷基本値＋1

器用基本値＋3

幸運基本値＋3

筋力基本値＋3

筋力・器用・知力基本値＋1

精神基本値＋3

最大HP＋CL

罠解除判定＋1D6

任意の装備の攻撃か防御＋1

敏捷基本値＋3

感知基本値＋3

知力基本値＋3

防具の移動修正を0にする

罠探知、罠解除、危険感知＋1

奇襲時にリアクション-1D6無効

精神判定のリアクション＋1D6

難易度10成功で戦闘不能回復

ハイHPポーション2個取得

ハイMPポーション2個取得

HPとMPを2D6＋CL回復する

MPを2D6＋CL×2回復する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キア ハンティング

フックダウン

キャンセルマジック

アスレチック

エンラージリミット

エンチャントウェポン：無

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

-

3

効果

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

精神

-

-

魔術

シナリオ1回

シーン1回

HPを2D6＋CL×2回復する

ポーションを使用する

魔術の効果を1つ打ち消す

跳躍などの筋力判定＋1D6

所持品の重量制限を倍にする

武器攻撃を無属性魔法ダメージに
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