
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桜庭　優（さくらば　ゆう）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGNエージェントA

25

生誕

天涯孤独

自傷

仲間の死

女性

33

幼子

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

4 1
3 1

UGN
FH

1
1

骨の剣 白兵
　　

4r+4
0

6 ＋10 命中マイナス1

0 0

Dロイス【吸血鬼】
シナリオ【ジェイドクロー】

仲間
テレーズ・ブルム

理解者

執着
純愛
好意
慕情

脅威
悔悟
不安
恐怖

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（エグ）

骨の剣

渇きの主

赤河の支配者

ジャイアントグロウス

ブラッドバーン

赤き聖餐

瀉血

ブラッドリーディング

★

0

3

5

2

2

1

2

1

★

★

-

1d10

2

3

4

2

5

4

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

範囲

単体

自身

単体

自動

自動

自動

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

80↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のクリティカル値を－Lvする

白兵　技能；白兵　命中；－1　攻撃力＋Lv＋5　ガード6　射程至近

装甲無視　命中時Lv×4点のHPを回復

ダメージ算出直後に使用、ダメージを－1D＋LV×2点する

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃を範囲に変更、攻撃力を＋2Dする、1シナリオにLv回使用可能

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋Lv×4する、HP－5

対象の戦闘不能を回復し、HPをLv×5点回復させる、１シーンに１回

美しい容姿と健康を保ち続けるエフェクト

血液や体液からその主の情報を読み取るエフェクト

幼少の頃にUGNの施設に預けられ親の顔も知らずにチルドレンとなる。
それから何年も経ちエージェントとして働いて行く内に気になる仲間がいた、そんな彼は私の気持ちを伝える前にジャームの手によってこの世を去った。
喪いたくなかった、一緒に居たかった、忘れたくない、私は彼と言う存在をを心に、体に刻みつけたかった。
気が付いたら体が勝手に動き、彼から流れ鮮血をすする、彼は私の中で生きている。
なぜ私でなく彼が死ななければならなかったのだろう…なぜ…あのジャームさえいなければ…
彼の命を奪ったジャームを絶対に探しだし、そして…アイアンメイデンの名にかけて、あのジャームを処刑する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

