
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田浦　瑛士(タウラ　エイジ)

バロール
ウロボロス

探偵

27

無知

片親不在

解放

長期入院

刑事

男

40

同志：霧生冴花

1
2
4
1

1

0
0
0
0

1
2
5
1

27
8
9
14
28

1 15
1 5 3

普通車 裏社会
学問

2 4
2

レイジングアーク
　　
白兵

0
1r-2 3 4 ﾏｲﾅｰ使用時、<RC><交渉>D+3個、攻撃力+5、侵食+2

メイジジャケット 5 0 -1 装備中<RC><交渉>の侵食合計-1(最低1)

5 0

D：監察官
父親(片親不在)

シュテル・ダウンタウン
リフレイン

上司

憧憬
信頼
羨望
尊敬

劣等感
嫉妬
恐怖
食傷

パワーソース：ビサイド
ウェポンケース

ヒーローズクロス

8 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロ

黒の鉄槌

時間凍結

原初の赤：鋼の顎

混沌なる主

覇皇幻魔眼

斥力跳躍

グラビティバインド

時の棺

原初の紫：妖精の手

黒の咆哮

イクイップリペア

レスキューアクション

★

0

3

1

1

3

3

3

1

3

1

3

3

★

★

-

1d10

2

1

5

4

2

5

1

3

10

5

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼ

ﾒｼﾞｬｰ

原初の●

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自動

自動

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

80%

80%

100%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(最低7)

<RC>攻撃力+[LV×2+2]の射撃攻撃

ｲﾆｼでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ、行動済可

<RC>攻撃力+7の射撃、装甲無視

<ｼﾝﾄﾞ>判定達成値+[LV×2]

<RC>攻撃力[LV×5]の射撃

飛行で戦闘移動、移動距離+[LV×2]

対象の判定直後に使用、達成値-[LV×3]

対象の判定直前に使用、判定を失敗に

対象の判定ﾀﾞｲｽひとつを10に

<ｼﾝﾄﾞ>攻撃力+[LV×4]、判定D-2個

装備課からの支給アリ

登場と同時に危機を阻止できる

第1次RWにおいて、非オーヴァードでありながら警官として殉職した父親を持ち、
彼の跡を継いでオーヴァードでありながら警官となった。
ノンキャリアでありながらこの年齢で警部補まで昇進した他、
独力で戦闘Aの認定テストに合格するなどそれなりに優秀。

しかしながらシナリオ前の事件で上の判断を待たずにヴィランと交戦、
プロヒーローの到着までの時間稼ぎには成功したものの、
6ヶ月という(オーヴァードにしては)長期間入院してしまっている。

元は｢警察とヒーローの間の溝を埋めたい｣というような事を真顔でほざける熱血漢だったが、
警察内部でのノーマルとオーヴァードの対立で疲弊した上に、
入院した原因の事件をマスコミや一般人に囃し立てられたせいで心が折れている。

そのため性格としては猫背で無気力。
「まー命かけるにしても給料分くらいでいいんじゃない？」的なやる気のなさを見せる。
ただし本気で切れたときには鬱屈したものが噴出する事もある…外面を取り繕うのは上手いので中々見せないが。

なお髪色に関しては地毛だが、これのお陰で上と揉めたこともしばしば。

能力は影から生み出した魔眼による重力操作といたってオーソドックスなもの。
魔眼自体の投射による攻撃も行う他、魔眼から超重力を発生させることで周囲の物体で押し潰す。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

田浦　瑛士(タウラ　エイジ) 屑鉄の橋

偏差把握

EF成分分析

EF文書偽造

EFプロファイリング

★

★

★

★

★

ﾒｼﾞｬｰ
大きな足場を構築する

周りのすべての物の動きを把握

物体の構成情報を読み取る

書類や公文書を偽造する

ちょっとした情報から人物像を推定
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