
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フレーヌ・アンデュラメル

メイジ

セージ モンク

フェイ＠ディナシー

幸運妖精

4

女

125歳

師匠

探索

9
3
0

3

9
3
0

3

7
2
0

2

15
5
2

7

12
4
2

6

12
4
1
2
7

10
3
1

4

43

57

5

深緑の杖
(↑装備部位：両)
メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
グリモア

至近 -1 2

2
3
2

3 0 2 0 7 8 8

2 2
3 0 2 7 7 8 8

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
7 7 3
7 7 2
7 7 3

3 3

【収納】
バックパック
べルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス

【道具】
冒険者セット

キャップライト
転送石<ライン>

【ポーション類】
ＨＰポーション×2
MＰポーション×2

毒消し

【料理】
にく

果実×2
野菜×2

1531

0

フェイ＠ディナシー

マジシャンズマイト

エンチャントウェポン

コンセントレイション

ファイアボルト

ブーストマジック

マジックブラスト

リゼントメント

【サポートクラス】

インデュア

【種族スキル】

テイルズシンボル

トレーニング

★

4

★

★

★

★

2

★

◇

1

★

○

◇

★

★

-

5

6

5

3

5

パッシブ/メイキング

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

ムーブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

騎乗

水

メイジ、シナリオ一回

防御中1回

攻撃ダメージ+1D6

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象の武器攻撃ダメージを選択した属性の魔法ダメージ化、選択済みは<水>

魔術判定+1d6

魔法攻撃ダメージ＋2D6+10<火>

魔法攻撃ダメージ＋【感知】

メジャの魔術の対象を[SL×2]体にする

魔法攻撃ダメ＋CL×10、対象単体(※)化

受けたバッステを消す

妖精アイテム一つ取得

選択した能力基本値+3、選択済みは【幸運】

ＰＬ：きりしまひかる

・出身地域：アルディオン

アルディオンの隠された精霊の森に住むディナシーのお嬢様。好奇心旺盛で、｢人間ってなんだろう｣と言う理由で旅に出る。
その中で、精霊との対話を続けていくうちに魔法に堪能になり、さらに人間の軍師の扱う魔法にも興味を持つ。
将来は一族の妖精達の長となるべく育てられたためか、｢一人前のレディ｣として、成長したいと思っているが‥‥‥なかなか回りは認めてくれないらしい。

異世界から現れた謎の精神生命体キュインスとは、ケンカばかりしているものの、お互いが不可思議な存在と認識しているので行動を共にしている事が多い。最
もフレーヌ自身もキュインス自身も恋愛などの感情とは無縁の存在の為、あくまでお互いが研究対象のような眼で見ているらしい。

※フレーヌとはフランス語でトネリコの意味
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フレーヌ・アンデュラメル

【妖精アイテム】
妖精馬

モンスターロア

フェザー

マジックキャンドル

マジカルハーブ

★

★

★

1

6

6

パッシブ

効果参照

メジャー

アイテム

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

魔術判定

魔術判定

エネミー識別判定+1D6

落下によるダメージロール直前落下ダメージ０.。騎乗や同乗時のダメージ時も適応可能

エリアの明度2か3にする

MPP3個取得
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