
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

辰頭　雀吾（タツガシラ　ジャンゴ）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングD

20

犠牲

生まれついてのヒーロー

殺戮

殺戮の日々

新米ヒーロー

漢

41

貸し

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

1 1
1 1

ヒーロー 1

従者の弓
拳銃

射撃
射撃

4r-1
4r-1

7
3

装備名：ＤＸエックスキャリバー

0 0

“サムライ”　佐畑　参重郎
“ジャスティスマイル”獅山　傑雅

コミカライズ

友情
憧憬
誠意
尽力
友情
信頼
友情

隔意
憎悪
不安
憐憫
食傷
脅威

無関心

コネ：ヒーローマニア
ハイドアウト

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

増血剤

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

赤色の従者

血の絆

血の戦馬

コンセントレイト

愚者の兵装

コウモリの羽根

滅びの一矢

始祖の血統

ヘルズブラッド

忌まわしき砲弾

ブラッドボム

★

0

1

1

1

1

1

3

1

1

4

5

1

1

5

-

1d10

2

5

3

3

2

2

4

4Ｄ１0

3

1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

常時

常時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

部位

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

射撃

シンドローム

自動

シンドローム

シンドローム

-

↓100

RB

RB

従者

従者

100

120

従者

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定＋LｖD　侵食率無効

シーン中　エフェクト判定＋Lv

従者作成

従者維持　シナリオLv回

従者専用エフェクト使用

Ｃ－Ｌｖ　下限7

従者専用アイテムLv個　侵食率無効

飛行状態

判定＋（Lv+1）D　2HP消費

判定＋（Lv×2）D　3HP消費

ダメージ＋（Ｌｖ×2）Ｄ　シナリオ一回

範囲攻撃　シーンＬｖ回

ダメージが入ったら（Ｌｖ－１）Ｄダメージ　その分ＨＰ消費

　多くの視聴者が短気だってことをオレは探偵事務所のおやっさんから学んだ。

　目覚めた時だった、オレは金を持っていなかった…いや正確にはすっからかんだった。
　何故かっつーと昨夜チンピラに絡まれた美少女を庇って朝までノビてたらしい。
　諦めて仕事をすることにした。
　ストーカー野郎の調査依頼…早速現場に向かって奴を待つ。
　そこに現れたのは明らかに人間をやめた姿のストーカー、強そうなのか弱そうなのかすらさっぱりわからない。
　奴はスタイリッシュに登場して阿鼻叫喚起死回生快刀乱麻一件落着……のはずがあの女が現れた。
　女の名は都築京香。悪の秘密結社ファルﾅﾝﾄｶハーツの日本支部長だと名乗った。

　「おめでとう、ランキング入りです。
　第50位のランカーとして認定されました。
　全てのランカーを殺し尽くして願いを叶えてみませんか？」

　つまりランキング1位になることがオレ達の目的らしい。
　どうだ？短くてわかり易い説明だろ？
　道のりは長く険しい…
　スゲー楽しいかもしれないし、
　スゲー怖いことになるかもしれない、
　スゲー辛いことが待っているかもしれない。
　でも一つ提案だ兄弟、
　どうよ？このバカげた戦いを止めるって願いは！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

辰頭　雀吾（タツガシラ　ジャンゴ） ブラッドバーン

鮮血の修羅

生命治癒

テーマナンバー

5

5

1

1

4

6

メジャー

メジャー

メジャー

常時

至近

至近

単体

単体

自身

シンドローム

シンドローム

80

殺戮　120

攻撃＋Lv×4　5HP消費

クリンナッププロセスにＬｖ×10ダメージ　5ＨＰ消費

HP1点消費

BGM
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