
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒートメック＝エンヴィ＝バーンアウト(ヒメ)

ダークドワーフ

野伏

9

5040

暗視、黒炎の担い手

♀ 18

5人以上の兄弟姉妹がいる
本から大きな影響を受けたことがある
特定の色を激しく嫌っている

9

10

7

14 2 25 + 1 4

6 4 19 3

10 7 27 4

3 1 14 2

2 4 13 + 1 2

15 3 25 4

シューター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

9

2

8

2

治癒適性

不屈

精密射撃

武器習熟A/ボウ

鷹の目

武器習熟S/ボウ

影矢

2122

2123

IB30

IB31

IB30

IB31

IB36

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

0

0

0

9 13 12 13

ブレストアーマー 10

0

5

5

コンポジットボウ
射程40m／魔法の武器化＋1(20000G)

2H 23 1 14 10 17 43

3 19 57 0 5 41

0/× 0 11 13 33

操霊魔法 2 4

銀製髪飾り

ゴールデン耳栓

狩人の解析鏡

子熊の爪

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

えびら

サイレントシューズ

巧みの指輪

迷彩ローブ

知力の指輪

呪歌に対する精神抵抗力判定に+

筋力ボーナスが追加で1点

炎属性、水・氷属性のダメージを１点減少

矢を24本収納

隠密判定で+2のボーナス

野外での「隠密判定」「尾行判定」の達成値に+2

[黒炎の遣い手]補助動作で宣言し、自らのHPを3点減少させることで、武器や拳、矢弾などに黒い炎を纏わせ、そのラウンドに自分が発生さ
せる近接・射撃攻撃の物理・魔法ダメージを炎属性に変更し、ダメージを3点上昇させる

[黒炎の遣い手]Lv6で消費HPと与ダメージ上昇の双方を5点に上昇させる事が選択できる
Lv11では消費HPを7点にして与ダメージを5点上昇させつつ攻撃が命中した対象の防護点を一時的に-2点する

鍛冶の老舗バーンアウト家の五人兄弟の末っ子。本名に不満(本人曰く、「クソダサ」)があり、周囲には「ヒメ」と呼ばせている。
お嬢様の割に古臭い実家に対する反発からか、砕けた喋り方をしている。
バーンアウト家の家訓により、18才で見聞を広めるため為に外に出されたが、両親は(主に周囲への被害を)とてもとてもとても心配している
。
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ヒートメック＝エンヴィ＝バーンアウト(ヒメ)

矢（12本）／119x10

鏑矢／5x5

麻痺の矢／10x10

魔力の矢／18x20

閃牙の矢／20x20

エルヴンアロー／4x4

救命草x10

魔香草x10

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx10

魔晶石(3点)x10

陽光の魔符(2点)x5

月光の魔符(2点)x5

冒険者セット

巧みの指輪x6

知力の指輪x7

陽光の魔符(1点)x5

月光の魔符(1点)x5

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

猟犬の鼻

83435

野伏のサーマルマント

えびら専用化

名誉人族

エレオノーレ

20

50

250

60

127 507
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