
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ショウ＝コルヴォ

シャドウ

剣士

12

270

暗視/月光の守り

男 17

大病を患ったことがある
異種族の友人がいる（いた）
罪を犯したことがある

17

7

3

3 9 29 4

5 18 40 6

11 11 29 4

7 2 16 2

8 5 16 2

9 4 16 2

フェンサー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

12

8

1

6

1

治癒適性

不屈

挑発攻撃

防具習熟A/非金属鎧

かいくぐり

2122

2123

IB37

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

チックチック

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

0

0

12 16 18 16

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

21

2

1

3フェンサー

ストーン

サーベル

ナイフ

ディフェンダー+1

ライトメイス+3

首切り刀

首切り刀

射程10m(5つ所持しておきたい)　石　(あと5つ)

シズクさんの道場で借りた日本刀

サバイバルナイフ

装備時防護点+1 ｵｰﾀﾞｰﾒｲﾄﾞ加工(900*1)

ｵｰﾀﾞｰﾒｲﾄﾞ加工費(270×3)　武器名は･･･どうしよう(

原価(25000)+ｶｰﾄﾞﾃﾞｯｷｼｽﾃﾑ(+8000G)(背中に背負い中)[カードデッキ化]

1H投

1H

1H投

1H

1H

1H両

2H

1

10

1

13

8 1

20

20

16

16

16

17

17

17

17

11 16 6

9 16 10

9 16 1

9 16 18

11 16 13

9 16 .30

9 16 40

3 42 126 21 3 52

3 0 14 20 16

3Rのみ器用,敏捷,筋力が+12(B+2)使用後,翌朝6時になるまで器用,敏捷,筋力-6(B-1)

首切り刀を入れている

移動力+5

とある田舎で育った普通の少年。
幼い頃から、人間の友人[トビー]と共に騒がしくも仲良く過ごしていた。
いつかは冒険者になって村から出て活躍してやろうぜ！…なんて、友人とそんな馬鹿馬鹿しい約束もしたりできるほど、平和だった。
…けど、ALが出現してからそんな日常は壊された。
ALのせいで村人は殺され…生き残った村人も、それまで仲が良かったのに食料を奪い合うようになってしまった。
両親もそんないざこざに巻き込まれ、行方不明。
トビーの親もいなくなってしまい…一緒に、安全な場所を求めて旅をするような事になった。
まだ…そう、まだ運が良かった方だと思う。
2人共約束を馬鹿正直に信じて武器を用意していたり技術をお互い秘密に練習していたため、なんとか野外でも生活出来た。
…けど、そんな時に病気にかかってしまい、「…少し待ってろ」と、そんな声が聞こえると同時に意識が遠のいた。
目が覚めると、トビーが「運よく」薬を手に入れたらしくその薬を飲んだ所、数日後には病気は嘘のように無くなっていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ショウ＝コルヴォ

冒険者セット

着替えセット

救命草x10

魔香草x10

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx5

3点魔昌石x20

B級マテリアルカード(金)x30

A級マテリアルカード(金)x20

S級マテリアルカード(金)x5

保存食１週間分x3

ぬいぐるみ(Sサイズ)

俊足の指輪x3

疾風の腕輪x2

巧みの指輪x3

デッキカード(B)x5

布x2

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

Bカードx6

Aカードx4

Sカード

魔香草

指輪x3

白銀道場x8

生活費 

サーベル売却

バスタードソード+1 代金

2588

盾専用化

アラミドコート専用化

武器専用化

50

50

100

471 671
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