
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴァンピィちゃん

アリス 15

破局

4

煉獄

13
【指導者】

【触れた指】

【雪】

【邂逅】

【誕生日】

冬になると毎年豪勢な雪がお城を綺麗にデコレーションしてくれる。あなたは雪が好きだった。雪で姉妹皆と遊べることが楽しみだったのだ。雪だるまを作り、雪玉を投げ合い、雪山を簡易なソリで滑る。年甲斐もなく皆で大はしゃぎをして、くたくたになるまで遊び倒した

病弱なエイル以外の姉妹と一緒に母に連れられてやってきた兎の塔。普段は絶対に近寄らせない秘密部屋に母は私たちを連れて行き、私たちは彼と出会った。母に命じられたのは彼の世話役だった。彼は何故か母にひどくおびえていて、近寄ろうとすると威嚇されてしまうとのことだった。兎の塔は薄暗く怖いものがいっぱいで、あまり好きではなかったけれど、それでも彼とのおしゃべりが楽しくて、あなた達は頻繁に彼の元に通った。

貴方が覚えている限り、最後の誕生日。その日は盛大に家族に祝ってもらった。ベアトリスにポネット、エイル、それに普段は部屋から出ないロートスも一緒に催しを楽しんだ。めったに食べれない食事を楽しみ、雪遊びをし、ゲームをして、あなたは幸せを余すことなく満喫していた。でもその日のポネットとベアトリスの様子がどうにもおかしい。何か口論があったかと思えば、母は二人に罰を与えると言って、二人を連れてどこかに行ってしまった。

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの

ベアトリス

リディア

エイル

ロートス

依存

対抗

憐憫

信頼

対抗

3

0

0

3

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される。

このマニューバが宣言されたカウントを１として数え始めて５カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から一つを選んで狂気点を１点減らす。このマニューバは１ターンに１回、残りカウントが５以上なければ宣言できない。

対象の姉妹１体は任意の「アクション」マニューバ１つを「ラピッド」として使用してよい。そのマニューバのコストはあなたが支払う。

あなた１体を対象とした「アクション」または「ラピッド」のマニューバ１つの対象を、そのマニューバの射程内にいる他の対象として正しい１体に変更する。

【かぎづめ】【ほね】【のうみそ】【はらわた】を持つホラー「パペット」１体をあなたと同じエリアに配置する（同時に最大２体まで）。パペットの操作はあなたが行う。

バトルパートにおいて元々のコストが３以上のマニューバのコストを-１（最低１）してよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

射程内の姉妹全員からあなたに対して対話判定を行ってよい。

最大行動値+1

妨害２。１ターンに何度使ってもよい。ただし、１回の判定への重複は不可。
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次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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最大行動値+1。このパーツが損傷した時、あなたは自分の任意のパーツを１つ損傷する。

胴部に損傷していない「携帯型バッテリー」「リミッター」を除く最大行動値を加算するパーツがある場合のみ最大行動値+2。
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